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 OUTIL DE PLANIFICATION 

CANEVAS DE LA PLANIFICATION GLOBALE DE L’ENSEIGNEMENT

APPRENTISSAGE ET ÉVALUATION

3e cycle du primaire
	ART DRAMATIQUE
	

	Ce canevas de planification a été élaboré pour permettre aux enseignants d’établir leur planification globale.

Cet outil est complémentaire à la planification détaillée

Dans le tableau au verso, l’enseignant peut inscrire les SAE, les savoirs essentiels (connaissances, démarches, techniques) ainsi que les compétences et les critères d’évaluation ciblés.

Pour des informations complètes, il faut consulter le Programme de formation, la progression des apprentissages ainsi que le cadre d’évaluation des apprentissages.


	Les 4 compétences transversales ciblées du 
Programme de formation de l’école québécoise
· Exercer son jugement critique lien Arts/Compétence 3
· Organiser son travail lien Arts/Compétences 1, 2 et 3
· Savoir communiquer lien Arts/Compétence 3
· Travailler en équipe lien Arts/Compétences 1, 2 et 3






	C-1  INVENTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES

C-2  INTERPRÉTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES
	70 %                     Démarche de création (PFEQ)

	Critères d’évaluation
	Étapes
	Composantes de la compétence 1
généralement concernées
	Actions ou stratégies de l’élève 

	1. Maîtrise des connaissances ciblées par la progression des apprentissages.
· Langage dramatique

· Techniques de jeu

· Techniques théâtrales

· Modes de théâtralisation

· Structures

2. Efficacité de l’utilisation des connaissances liées au langage dramatique
3. Efficacité de l’utilisation des connaissances liées aux éléments de techniques et aux modes de théâtralisation
4. Cohérence de l’organisation des éléments
5. Respect des caractéristiques de la séquence dramatique
6. Justesse du retour réflexif*
	Inspiration
	L’élève exploite des idées de création inspirées par la proposition.
	· Recherche

· Inventaire

· Choix

	
	Élaboration
	1. L’élève exploite des idées de création inspirées par la proposition.
2. L’élève exploite des éléments du langage, de techniques et d’autres catégories de savoirs propres à la discipline.

3. L’élève organise les éléments résultant de ses choix.
	· Expérimentation

· Choix

· Utilisation

· Adaptation

· Combinaison

· Mise en valeur d’éléments

· Mise en forme

	
	Mise en perspective
	L’élève finalise sa réalisation.
	· Ajustement

· Mise en valeur d’éléments

· Maintien des choix


* Cet élément doit faire l’objet d’une rétroaction à l’élève, mais ne doit pas être considéré dans les résultats                      communiqués à l’intérieur des bulletins.


	
	Démarche d’interprétation (CSA)

	
	Étapes
	Composantes de la compétence 2
généralement concernées
	Actions ou stratégies de l’élève 

	Tâches complexes

permettant de vérifier
les critères d’évaluation

en contexte

(SAE, projet particulier, exposition, présentation, …)
	Appropriation
	L’élève s’approprie le contenu de l’œuvre.
	· Écouter ou lire
· Reconnaître
· Identifier
· Saisir
· Comprendre

	
	Élaboration
	1. L’élève applique les éléments de techniques.
2. L’élève s’approprie le caractère expressif de l’œuvre.

3. L’élève respecte les règles relatives au jeu d’ensemble.
	· Ressentir
· Mettre en valeur les éléments expressifs
· Transposer

	
	Mise en perspective
	L’élève porte un jugement critique et améliore son interprétation.
	· Questionner
· Ajuster


	C-3  APPRÉCIER DES ŒUVRES THÉÂTRALES, 
       SES RÉALISATIONS ET CELLES DE SES CAMARADES 
	30%                    Démarche d’appréciation (CSA)

	Critères d’évaluation
	Étapes
	Composantes de la compétence 3
généralement concernées
	Actions ou stratégies de l’élève 

	1. Maîtrise des connaissances ciblées par la progression des apprentissages.

· Langage dramatique
· Techniques de jeu
· Techniques théâtrales

· Modes de théâtralisation

· Structures

· Répertoire pour l’appréciation
2. Pertinence de l’appréciation
	Observation
	L’élève prend le temps de regarder l’œuvre et de découvrir ses particularités.
	· Participer

· Décrire

· Ressentir

	
	Analyse
	1. L’élève repère les éléments de contenu du langage dramatique, et de techniques de jeu.

2. L’élève identifie les techniques et les modes de théâtralisation (espace, objet, scénographie, costumes, environnement sonore, éclairage).

3. L’élève fait des liens entre les éléments observés, les aspects socioculturels et ce qu’il a ressenti.

4. L’élève exprime ses idées sur le sens de l’œuvre.
	· Identifier

· Déceler les éléments

· Comparer

	
	Porter un jugement
	L’élève justifie son point de vue en utilisant le vocabulaire disciplinaire.
	· Partager
· Motiver


	OUTIL DE PLANIFICATION 

DES APPRENTISSAGES

 ART DRAMATIQUE
	Compétence 1 : Inventer des séquences dramatiques
Compétence 2 : Interpréter des séquences dramatiques
Compétence 3 : Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades (30 %)
	
	
	Démar-ches

	
	Langage dramatique

(PFEQ p.204 
Prog. appr. p.4)
	Techniques de jeu

(PFEQ p.204-205/Progression des apprentissages p.4-5)
	Techniques théâtrales
(PFEQ p.205

Prog. appr. p.5)
	Modes de théâtralisation

(PFEQ p.205-206/Progression 
des apprentissages p.5-6)
	Structures
(PFEQ p.206

Prog. appr. p.6)
	Répertoire pour l’appréciation
	(PFEQ p.193,

Démarche création

r/v tableau démarches compéten-ces 
2 et 3)

	
	
	
	3e cycle du primaire
Année scolaire : 5e année (    6e année (

	Moyens

corporels
	Moyens vocaux
	Conditions de jeu
	Jeu d’ensemble
	Techniques vocales
	Techniques corporelles
	Éléments expressifs
	Jeu masqué

	Espace
	Objet
	Scénographie
	Costume
	Environnement sonore
	Éclairage
	Développement de la fable 
	Forme de discours
	Improvisation
	Écriture
	(PFEQ p.206

Prog. appr. p.6)
	Démarche

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	VOCABULAIRE

Aparté, canevas, chœur, côté cour, côté jardin, demi-masqué, masque de caractère, masque neutre, répertoire, répétition, scénographie, texte dramatique, timbre
	· Attitude -geste
	· Mimique -mouvement
	· Voix sonore (sons liés à des émotions)
	· Voix parlée (intensité, durée, hauteur, timbre)
	· Voix d’ensemble (chœur)
	· Concentration – direction du regard
	· Mémorisation
	· Réponse aux indications de jeu retenues
	· Respiration - posture
	· Projection du son - prononciation
	· Rythme - intonation
	· Détente - assouplissement
	· Amplitude – Équilibre/déséquilibre
	· Rythme – niveaux - tonus
	· Caractère du personnage
	· Caractéristiques de la fable
	· Direction du regard (nez)
	· Naissance du geste (émotion)
	· Qualité du geste (exagération et précision)
	· Rythme
	· Position dans l’espace
	· Trajets mémorisés
	· Niveaux – Orientation selon les repères
	· Transposition de l’aire de jeu à celle de représentation 
	· Fonction ludique – fonction utilitaire
	· Transformation de l’aire de jeu (en cours de jeu)
	· Costume (personnage et fable)
	· Bruitage lié à la fable
	· Position du personnage dans la lumière
	· Effets d’éclairage simple
	· Continu (développement, retournment de situation et dénouement)
	· Discontinu (tableaux)
	· Dialogue
	· Gestuelle-verbale
	· Canevas
	· Réalisation des élèves
	· Oeuvres (d’ici et d’ailleurs, d’hier et d’aujourd’hui
	· Utilisation de la démarche selon la compétence ciblée
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Note : Le cadre d’évaluation des apprentissages précise que « l'évaluation des apprentissages s'effectue dans un processus d'aller-retour entre l’acquisition des connaissances propres à une discipline et la compréhension, l'application ainsi que la mobilisation de celles-ci. Pour s’assurer de la maîtrise des connaissances, l’enseignant doit les évaluer tout au long des apprentissages.» Ainsi, les connaissances vérifiées de manière décontextualisée doivent également l’être dans une tâche complexe afin d’en vérifier le transfert.





Décontextualisé…


Contextualisé…





Décontextualisé…


Contextualisé…





Critères 2 à 6 :


Contextualisé…





Contextualisé





70 %
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