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Outils pour JOUER ton personnage ou ta fable (histoire)

Nom de l’enfant : 

	Légende :
	Très
facilement
	Facilement
	Avec quelques
difficultés
	Avec beaucoup
de difficultés

	Moyens corporels
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attitude
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tonus
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geste
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mouvement
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niveau
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rythme
	
	
	
	

	Moyens vocaux
	
	
	
	

	Voix sonore
	
	
	
	

	[image: image7.png]



sons liés à des actions
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sons liés à des émotions
	
	
	
	

	Voix parlée
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intensité
	
	
	
	

	[image: image10.png]



débit
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hauteur
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intonation
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projection
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prononciation
	
	
	
	

	Espace
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occupation de l’espace
	
	
	
	

	Technique de jeux
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attention
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écoute
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mémorisation
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direction du regard
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respect des indicateurs de jeu
	
	
	
	

	Scénographie
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aménagement d’une aire de jeu
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éléments de costumes
	
	
	
	

	Structure de la fable (histoire)
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idée
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développement
	
	
	
	

	Éléments expressifs
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caractère du personnage
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caractéristique de la fable
	
	
	
	


