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Le spécialiste en ART DRAMATIQUE doit agir comme meneur de jeu, un chef d’orchestre tout au long du processus de création et d’interprétation. Par contre, il doit favoriser et identifier des moments où l’élève peut accomplir la tâche de manière plus autonome.

Des pistes permettant la différenciation ont été ajoutées à l’intérieur de cette situation. Elles sont identifiées par ce pictogramme : 

F) Flexibilité

A) Adaptation
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(demande la marionnette à gaine)

	  Premier cycle
	
	Durée : 3 à 4 périodes  
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	Dans cette situation d’apprentissage portant sur la marionnette à gaine, les élèves inventent, en équipe de deux, une séquence dramatique à partir de propositions simples suggérées par l’enseignant. Lors de leur présentation, ils personnifient la marionnette tout en créant un lien entre sa réalisation et la proposition de création.
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	Organisation matérielle

	
	· Fiche de préparation pour l’invention de la séquence dramatique. (fiche 1). Fiche choix de ma marionnette (fiche 2).

· Marionnettes à gaine (une par élève).

· Objets (petite boîte cadeau).

· Castelet.

· Fiche d’autoévaluation. (fiche 3)
· Fiche d’appréciation (fiche 4).

· Une caméra vidéo si disponible.

· Cassette vidéo ou DVD « Images sur la marionnette » (disponible au Centre de documentation des Ressources éducatives de la CSA).
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	Domaine général de formation

	
	· Engagement dans l’action dans un esprit de coopération et de solidarité.

· Principes, règles et stratégies du travail d’équipe; processus de prise de décisions
(consensus, compromis).


	
	Compétence transversale

	
	· D’ordre personnel et social : structurer son identité; coopérer.


	
	Compétence disciplinaire

	
	· Inventer des séquences dramatiques.

· Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades.
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	Évaluation

	
	Compétence 1 : Inventer des séquences  dramatiques

	Critères d’évaluation
	· Relation entre sa réalisation et la proposition de création.

· Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu,  de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation.

· Organisation simple des éléments.

	
	Compétence 3 : Apprécier des œuvres…

	
	Utilisation du vocabulaire disciplinaire

	Savoirs

essentiels
	Démarche de création : 

· Propositions de création

· Action et stratégies associés à la démarche de création

Technique théâtrales : 

· Marionnette à gaine : personnification de la marionnette

	Traces de

l’élève
	· Fiches de préparation : fiches 1 et 2

· Fiche autoévaluation : fiche 3

· Fiche d’appréciation : fiche 4

	Traces de l’enseignant
	· Annexe 1 : aide-mémoire

· Annexe 2 : Pictogramme (réalisation par Dany Fraser)

· Annexe 3 : grille d’observation 

· Annexes 4 et 5 : grille d’évaluation
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	Repères culturels

	
	Émissions de télévision

· Bobino

· Félix et Ciboulette

· Vidéo ou DVD «Image sur la marionnette»



	Action en classe


	PRÉPARATION


ACTIVITÉ 1 : « Rendre la marionnette à gaine vivante »
L’ORIGINE DE LA MARIONNETTE
· L’enseignant parle de l’origine de la marionnette, spécialement de la marionnette  à gaine ainsi que du vocabulaire lié à la proposition de création.

LA MANIPULATION DE LA MARIONNETTE
· L’enseignant explique les notions de base de cette technique théâtrale, (respiration, voix, direction  du regard, démarche, geste) permettant à l’élève de personnifier sa marionnette à gaine. (voir pictogrammes en annexe 1)

· L’enseignant peut visionner avec les élèves un extrait du DVD « Images sur la marionnette » pour illustrer ces propos.

	RÉALISATION


Activité 2 : « Personnifier la marionnette à gaine »
1) La direction du regard

· L’élève réagit à différentes actions en tenant compte de la direction du regard de sa marionnette. (Exemple : suivre la trajectoire d’une plume qui tombe du ciel, une mouche qui vole ou un train qui passe à grande vitesse).

2) La respiration

· L’enseignant explique comment « ganter » sa marionnette à gaine et le rythme de la respiration.

· L’élève « gante » sa marionnette et explore avec l’enseignant  les divers rythmes de la respiration.

3) LES ÉMOTIONS

· L’élève expérimente avec l’enseignant  « la gestuelle » de la marionnette et l’intonation de la voix pour exprimer diverses émotions.

4) La démarche

· L’enseignant démontre deux types de démarche; de haut en bas, de gauche à droite.

· L’élève expérimente ces démarches en variant le rythme.

5) Les entrées et les sorties

· L’élève expérimente plusieurs possibilités pour signaler l’entrée ou la sortie de la marionnette. L’enseignant suggère différentes entrées : lentes en trois temps, rapides, saccadées, composées d’un jeu de cache-cache etc.

6) Choix de marionnette 

· L’élève choisit une marionnette avec laquelle il va créer sa séquence dramatique. Il invente un nom à sa marionnette et complète la fiche 2. 
LA TÂCHE 
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Démarche avant arriere




L’enseignant présente la tâche de création à réaliser en utilisant les pictogrammes qu’il affiche à la vue des élèves. 
(voir fiches 1a et 1b [image: image1.wmf]
 : fiches de préparation de ma séquence dramatique)
	RÉALISATION


Activité 3 : « Inventer une séquence dramatique avec 

la marionnette à gaine »

LA PRÉSENTATION DE LA FICHE DE PRÉPARATION DE LA SÉQUENCE DRAMATIQUE
· L’enseignant demande aux élèves de se placer en équipe de deux et de choisir une situation parmi celles qui sont proposées et d’utiliser la fiche 1a ou 1b À l’aide des pictogrammes affichés et des idées suggérées par l’enseignant, les équipes doivent trouver une solution et une fin à leur séquence dramatique. 

· Au besoin, l’élève se réfère à l’aide-mémoire (annexe 1 [image: image2.wmf]
) pour répéter sa séquence dramatique.

LA PRÉPARATION POUR LES SÉQUENCES DRAMATIQUES 

· L’enseignant aménage un castelet pour les présentations
· Chaque équipe présentera sa séquence dramatique, avec le soutien de l’enseignant qui agit comme narrateur afin d’amener l’élève à respecter le développement de sa fable. 
	INTÉGRATION


Activité 4 : « Apprécier la séquence dramatique »

  PRÉSENTATION ET OBSERVATION DES SÉQUENCES DRAMATIQUES
· L’enseignant précise les éléments à observer dans les réalisations tels que :
· La démarche choisie.

· Les émotions 

· Lors de la présentation des réalisations, les élèves complètent la fiche 4 « Apprécier …» [image: image3.wmf]
 et repèrent les éléments à observer avec l’aide de l’enseignant et en utilisant le vocabulaire approprié.
Pour aider les élèves à associer le vocabulaire disciplinaire aux éléments à observer, la fiche d’appréciation a été élaborée à partir des pictogrammes utilisés dans cette situation d’apprentissage.
· L’élève complète la fiche d’auto-évaluation [image: image4.wmf]
 (fiche 3). 

  RETOUR RELATIF DE L’ENSEIGNEMENT
· L’enseignant évalue l’intérêt des élèves pour la tâche proposée.

· L’enseignant évalue si la tâche permet à l’élève de bien intégrer les notions de base de la technique théâtrale de la marionnette à gaine.

· L’enseignant évalue l’organisation matérielle de l’atelier.
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Démarche gauche droite




FICHES
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Nom : ________________________________ 

Groupe : _______________      
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Peur




Fiche de préparation de ma séquence dramatique
Magasin de jouets 
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Début de l’histoire 
· Les marionnettes arrivent au magasin de jouets (démarches) 

· Une marionnette veut rester au magasin et l’autre veut s’enfuir du magasin. 
 

Développement 
de l’histoire

· La marionnette doit convaincre [image: image57.jpg]TI"StESSE Ilustration : Dany Fraser
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l’autre marionnette de rester au magasin. 

Fin de l’histoire

· Comment se termine l’histoire ? [image: image58.jpg]e
=
7]
«©
5

=
e
=
@©

=
=
5
©
=
1]
=

Production CSA





[image: image59.jpg]


[image: image60.jpg]


Nom : ________________________________

Groupe : _______________      

Fiche de préparation de ma séquence dramatique
Le parc 
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Début de l’histoire 
· Les marionnettes arrivent au parc (démarches) 

                                                 Développement 
de l’histoire
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Les marionnettes trouvent une boîte cadeau

Les deux marionnettes désirent avoir la boîte cadeau.

Comment réagissent-elles ? 
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Fin de l’histoire








Comment se termine l’histoire ? 
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Nom : ______________________________________      Date : ________________

Groupe : _______________      

CHOIX MARIONNETTE
POUR MA SÉQUENCE DRAMATIQUE
1er cycle

Dessine ta marionnette 
et écris son nom : ______________________________________


Nom : ______________________________________      Date : ________________

Groupe : _______________      

AUTO-ÉVALUATION


· J’ai été capable de choisir une fin .

· J’ai été capable de rendre ma 
marionnette vivante par :








  




Nom : ______________________________________      Date : ________________

Groupe : _______________
FICHE D’APPRÉCIATION
                                                     1re année du 1er cycle


1. J’apprécie la réalisation de : 

2. Encercle l’émotion qui représente le plus ce que tu as ressenti en regardant cette réalisation.

	

	
	


3. Encercle au moins un élément qui a rendu la marionnette vivante :
a) démarche

          b) émotions
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joie
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Peur





peur
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tristesse
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colère


4. Parle-moi de la fin de l’histoire.


ANNEXES

Nom :  ______________________________________      Date : ________________

Groupe : _______________      

AIDE-MÉMOIRE
1er cycle


1. La démarche de ta marionnette :
a. de haut en bas 

b. de gauche à droite

2. Les émotions de ta marionnette :
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tristesse
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colère


3. Lors de ta présentation n’oublie pas : 


a. la direction du regard

b. l’entrée et la sortie



ANNEXE 2a
Pictogrammes


Notions  sur la Technique
théâtrale de la marionnette
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ANNEXE 2b
Pictogrammes


Les émotions
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ANNEXE 2c
Pictogrammes


Mise en situation pour inventer 
la séquence dramatique
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GRILLE D’OBSERVATION DE L’ÉLÈVE
	Situation :
	Le castelet est-il prêt ?

	Date :

	Groupe : 
	Compétence : C1 – INVENTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES



 C3 – APPRÉCIER DES ŒUVRES…


	
	
	C1
	C1
	C1
	C3

	
	Légende

5. Excellent    


4. Très bien


3. Satisfaisant


2. Peu satisfaisant


1. Insatisfaisant
Nom de l’élève
	Relation entre sa réalisation et la proposition de création

· trouve et choisit des idées
· maintenir ses choix
	Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation

· combine différents éléments
	Organisation simple des éléments

· structure sa séquence (début-milieu-fin) et met en forme
	Utilisation du vocabulaire disciplinaire

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	


GRILLE D’ÉVALUATION

Le castelet est-il prêt ?
C1 – INVENTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES
	Critère d’évaluation
	A
	B
	C
	D
	E


Relation entre la réalisation

	 et la proposition de création

Est-ce que la réalisation est liée à la proposition de création?
	Réalisation enrichie par des idées complémentaires  
	Réalisation tenant compte des éléments de la proposition de création
	Réalisation tenant compte d’éléments de la proposition de création  
	Réalisation comportant peu d’idées liées à la proposition de création
	Réalisation sans liens avec la proposition de création

	Utilisation pertinente et variée des éléments du langage dramatique 

Est-ce que les éléments du langage dramatique sont utilisés de manière à rendre fidèlement l’idée de création et sont-ils variés?
	Présence de divers éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable 
	Présence d’éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus partiellement tout au long de la fable
	Présence d’éléments du langage dramatique liés au personnage
	Éléments du langage dramatique peu liés au personnage et peu développés
	Éléments du langage dramatique à peine perceptibles et sans liens avec le personnage

	Utilisation pertinente et variée de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation

Est-ce que les éléments utilisés sont pertinents et variés?  
	Présence d’éléments de technique ou de modes de théâtralisation élaborés et liés aux caractéristiques du personnage et de la fable
	Présence d’éléments de technique ou de modes de théâtralisation liés aux caractéristiques du personnage et de la fable
	Éléments de technique ou de modes de théâtralisation partiellement utilisés et généralement liés aux caractéristiques du personnage et de la fable
	Éléments de technique ou de modes de théâtralisation peu utilisés et quelquefois liés aux caractéristiques du personnage et de la fable
	Éléments de technique ou de modes de théâtralisation peu présents et utilisés sans habileté

	Organisation simple des éléments

Est-ce que les éléments sont structurés de façon à favoriser la compréhension de la séquence? 
	Combinaison de plusieurs éléments et structure claire et continue
	Combinaison de quelques éléments et structure continue
	Combinaison de peu d’éléments et structure généralement continue 


	Combinaison malhabile des éléments et structure incomplète
	Absence de structure

	Présence, dans son propos, d’éléments relatifs à son expérience de création

Est-ce que l’élève décrit des faits de son expérience de création?


	Description de faits liés à l’expérience de création
	Présence de faits signifiants pour lui et liés à l’expérience de création
	Présence d’un fait à propos de l’expérience de création
	Présence d’un ou de faits peu liés à l’expérience de création
	Absence de retours réflexifs


Cette grille a été élaborée à partir des critères d’évaluation du Programme de formation.

GRILLE D’ÉVALUATION

Le castelet est-il prêt ?
C3 – APPRÉCIER DES ŒUVRES…
	Critères d’évaluation
	A
	B
	C
	D
	E

	Établissement de liens entre l’œuvre ou la réalisation et ce qu’il a ressenti

Est-ce que l’élève établit des liens entre ce qu’il observe et ce qu’il ressent?
	Présence de liens adéquats entre ce qu’il a observé et l’émotion, ou l’impression suscitée
	Présence de liens la plupart du temps adéquats entre ce qu’il a observé et l’émotion ou l’impression suscitée
	Présence d’un lien adéquat entre ce qu’il a observé et l’émotion ou l’impression suscitée
	Présence d’émotions ou  d’impressions mais absence de liens
	Absence de liens et de manifestations

d’émotions ou d’impressions 

	Présence d’une décision dans son appréciation

Est-ce que l’élève prend une décision en rapport avec son appréciation de l’œuvre? 
	Décision enrichie par une quantité ou une diversité d’éléments liés à l’œuvre ou à la réalisation
	Décision s’appuyant sur l’observation et l’effet ressenti
	Décision liée à l’œuvre ou à la réalisation
	Décision peu liée à l’œuvre ou à la réalisation 
	Absence de décision

	Utilisation du vocabulaire disciplinaire

Est-ce que l’élève utilise correctement le vocabulaire disciplinaire dans sa communication?
	Utilisation inattendue et appropriée d’une variété de termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation de plusieurs termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation de quelques termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation inappropriée de termes du vocabulaire disciplinaire
	Absence de termes du vocabulaire disciplinaire 

	Présence, dans son propos, d’éléments relatifs à son expérience d’appréciation

Est-ce que l’élève relate des faits signifiants pour lui et liés à son expérience d’appréciation?
	Présence d’un ou de faits en relation avec l’expérience d’appréciation
	Absence de retours réflexifs


Cette grille a été élaborée à partir des critères d’évaluation du Programme de formation.
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��   Pour aider les élèves ayant de la difficulté à se rappeler les différentes étapes de la structure d’une séquence dramatique, nous avons suggéré des intentions pour chacune des étapes à l’exception de la fin de l’histoire.


�1   Pour aider les élèves ayant de la difficulté à comprendre des situations qui réfère à l’imaginaire. Nous suggérons deux propositions au lieu de trois. La situation de départ a été simplifiée proposant une situation  plutôt réaliste. Le pictogramme a été transformé afin de représenter concrètement les lieux suggérés et nous avons représenté les marionnettes à gaine qui seront utilisées lors de la présentation.


� �  Pour aider les élèves ayant de la difficulté à intégrer les notions liées à la technique théâtrale de la marionnette, nous avons représenté chacune des notions par un pictogramme.





� �   Pour aider les élèves à associer le vocabulaire disciplinaire aux éléments à observer, la fiche d’appréciation a été élaborée à partir des pictogrammes utilisés dans cette situation d’apprentissage.





� �  Pour aider les élèves ayant de grandes difficultés en lecture, la fiche d’autoévaluation a été simplifiée à l’aide des pictogrammes








