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	Niveau : 2e cycle
Période de l’année : avril 
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	Dans le but d’apprendre la technique du théâtre d’ombres, les élèves en équipe de quatre (4) inventent une séquence dramatique à partir de la proposition « Mon aventure dans le ventre de la baleine ou du dragon ou du boa ».
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	Organisation matérielle

	
	· Écran (rideau blanc)

· Source lumineuse (rétroprojecteur, lampe de poche…)

· Acétates et objets (chaîne, plume, corde…)

· Éléments de costumes (faux nez, chapeaux, foulards…)

· Fiche de préparation

· Fiche d’évaluation

· Livre « Marionnettes et silhouettes » (annexe 4)

· Légende « L’empereur Wu-ti » (annexe 2)

	

	Domaine général de formation

	Vivre-ensemble et citoyenneté : Axe de développement : culture de la paix

	

	Compétences transversales prises en considération

	D’ordre intellectuel :

· mettre en œuvre sa pensée créatrice

De l’ordre de la communication :

· communiquer de façon appropriée

	

	Compétences disciplinaires

	· Inventer des séquences dramatiques

· Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades


	
	Évaluation

	
	· Compétence : Inventer des séquences dramatiques

	 Indicateurs
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A
(Organise les éléments de sa création
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D
(Utilise des éléments du langage dramatique
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E
(Explique ses choix et ses impressions
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Critères d’évaluation (programme)
· organisation cohérente des éléments

· utilisation pertinente de la technique du théâtre d’ombres
· motivation de sa décision dans son appréciation

	Savoirs
essentiels
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Maintien des choix à l’étape de la mise en perspective de la démarche de création
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Technique théâtrale du théâtre d’ombres
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Vocabulaire : ombre dynamique et ombre statique

	Traces
de
l’élève
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Fiche 1a : Inventer une séquence dramatique (Scène 1)
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Fiche 1b : Inventer une séquence dramatique (Scènes 2 et 3)
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Fiche 2 : Liste de vérification
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Fiche 3 : Inventer une séquence dramatique « Théâtre d’ombres »

	Traces
de
l’enseignant
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Annexe 1 : Légende de l’empereur Wu-Ti
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Annexe 2 : Grille d’observation
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Annexe 3 : Grille d’observation
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	Repères culturels
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« Les aventures de Pinocchio »
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« La Bible »
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« Le Petit Prince »


	Action en classe


	PRÉPARATION


	Activité 1 : « Connaître la technique théâtrale du théâtre d’ombres ».


	L’origine du théâtre d’ombres

L’enseignant raconte l’origine du théâtre d’ombres en s’inspirant du livre « Marionnettes et silhouettes » (voir annexe 4) et résume la légende de l’empereur Wu-Ti (voir annexe 2). En outre, il les renseigne sur les différences entre les ombres corporelles et les silhouettes.

La technique du théâtre d’ombres

L’enseignant explique les notions de base relatives à cette technique : distance par rapport à l’écran, position du corps, types d’ombres et les effets spéciaux possibles.

La tâche

L’enseignant présente la tâche de création à réaliser (voir fiche 1 de préparation de la séquence dramatique). Comme source d’inspiration, l’enseignant fait référence à quelques œuvres traitant des animaux de notre proposition. Par exemple, le personnage de Pinocchio retrouvant son père dans le ventre de la baleine ou le personnage biblique Jonas avalé par la baleine.  Pour le personnage du dragon, il est possible de retracer des contes ou légendes asiatiques. La rencontre entre le « Petit Prince » et le serpent dans l’œuvre de Saint-Exupéry est aussi une suggestion intéressante pour favoriser une levée d’images.




	RÉALISATION


	Activité 2 : « Exploiter la technique théâtrale du théâtre d’ombres ».


	La distance par rapport à l’écran
L’élève explore les notions de distance et d’ombres dynamiques, statiques en faisant un trajet derrière l’écran montrant les personnages suivants : la baleine, le dragon et le boa.

La position du corps
En équipe de deux, les élèves présentent les deux types de position du corps : frontale et de profil, en choisissant l’un des trois animaux précédents.

Les effets visuels
À partir d’un effet visuel proposé par l’enseignant, l’élève en équipe de deux réagit à l’effet et joue une action de son animal.

Exemples :
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objets déposés sur la vitre du rétroprojecteur
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images sur transparents
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aménagement de l’espace de jeu derrière l’écran (cube, chaise, balai…).




	Activité 3 :
Inventer dans une situation d’improvisation la séquence dramatique


	RÉALISATION


	La fiche de préparation de la séquence dramatique

L’enseignant présente la fiche de préparation (voir fiche 1) et explique la démarche de création à suivre. Il propose aux élèves, yeux fermés en position de détente, une visualisation de son aventure dans le ventre de la baleine, du dragon et du boa. Suite à cette levée d’images, chaque élève dans une équipe de quatre, partage leur aventure et ensemble décident du développement d’une seule aventure.

En équipe, les élèves complètent la fiche de préparation. Ensuite, ils jouent la séquence inventée dans le but d’organiser les éléments résultant de leurs choix et de finaliser leur réalisation. Ainsi, ils mettent en valeur les caractères des personnages et les caractéristiques de l’aventure.

Ils dessinent sur des transparents des images illustrant des lieux ou des atmosphères possibles pour leur aventure et ils choisissent des objets ou des éléments de costumes pertinents pour leur présentation.

La présentation de la séquence dramatique

Les élèves présentent leur aventure au groupe en tenant compte des notions de base du théâtre d’ombres, de la proposition de création et de son développement cohérent.

Après chacune des représentations, les élèves et l’enseignant examinent les moyens utilisés pour montrer la séquence et la pertinence de l’utilisation de la technique du théâtre d’ombres.

La description de son expérience de création

L’élève décrit son expérience de création d’abord à un camarade; ensuite l’enseignant invite les élèves à partager en groupe les éléments les plus importants de leur invention afin de vérifier leurs apprentissages.




	INTÉGRATION


	Activité 4 : « Apprécier la séquence dramatique »


	L’observation des séquences dramatiques

L’enseignant demande aux élèves de choisir un moment précis lors des présentations des séquences dramatiques et de le décrire afin de justifier son jugement. L’enseignant écrit des observations ou des commentaires pour aider l’élève dans son cheminement en art dramatique.

Pour conclure l’enseignant rassemble des élèves et discute ensemble des défis relevés dans cette situation d’apprentissage et suggère de nouvelles pistes afin de répondre à de nouveaux défis personnels et collectifs dans les cours à venir.

Suggestions de réinvestissement

Art dramatique :

À partir du transparent d’une autre équipe, l’élève improvise spontanément en équipe de deux une nouvelle aventure. 

Français

L’élève rédige les dialogues de l’aventure.

Mathématique

L’élève mesure la distance entre l’écran et la source lumineuse lorsque l’ombre est petite et précise et lorsqu’elle est grande et floue. 

Arts plastiques

L’élève trace à main levée (crayon feutre, craie ou pastel) un moment de l’aventure dans le ventre de l’animal.

Science et technologie

L’élève se renseigne sur la vie des baleines et du boa. 

Retour relatif de l’enseignement

L’enseignant évalue le choix et l’efficacité de la proposition de création.

L’enseignant vérifie le degré de difficulté des activités.

L’enseignant évalue l’organisation matérielle de la situation d’apprentissage.




	Fiche 1a


	Inventer une séquence dramatique
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Choisir l’animal et les personnages rencontrés dans le ventre :
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Scène 1 : L’arrivée dans le ventre de l’animal :

· Comment entrent-ils dans le ventre?

· Quels sont les personnages présents?

· Phrases-clés pour le passage à l’autre scène.

	Fiche 1b


	Inventer une séquence dramatique


Scène 2 :  Le développement de l’aventure :

· Un événement se produit (dans le ventre). Comment les personnages vont-ils réagir?

· Phrases-clés pour le passage à l’autre scène.
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Scène 3 : La finale :

· Comment se termine l’aventure?

· Comment vont-ils s’entendre avec l’animal pour quitter son ventre?

Décor :

· Conception sur transparent

· Choix d’objets et d’éléments de costumes

	Fiche 2


	Liste de vérification de l’élève



	
	Oui
	Non
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Un début, un milieu, fin
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La clarté et la pertinence de l’événement dans le ventre de la baleine ou du dragon ou du boa
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L’efficacité de la distance (écran, lumière)
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La position adéquate du corps
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La pertinence des effets visuels
	
	

	
	
	

	Ce que …


	Fiche 3




	Inventer une séquence dramatique


Technique théâtrale : Théâtre d’ombres

Groupe :  


	
	Critère 1
	
	Critère 2

	
	A
	B
	C
	D
	
	A
	B
	C
	D

	Noms
	Voir légende
	
	Voir légende

	Élève 1 :  

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Élève 2 :  

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Élève 3 :  

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Élève 4 :  

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Critère 1 : Organisation cohérente des éléments

	Critère 2 : Utilisation pertinente de la technique du théâtre d’ombres


Légende :

A : Très facilement

B : Facilement

C : Quelques difficultés

D : Beaucoup de difficultés
	Annexe 1


	Inventer une séquence dramatique


En général, ce sont les Chinois qui revendiquent pour leur compte les premières représentations de ce spectacle, comme le raconte cette légende datant de la fin du IIe  siècle avant Jésus-Christ : l’empereur Wu-Ti, de la dynastie des Han ayant perdu sa femme, Wang, pour laquelle il éprouvait un profond amour, tomba dans l’apathie la plus complète – chacun à la cour essaya de trouver un moyen de lui redonner goût à la vie, mais ni les jongleurs ni les bouffons, ni les conteurs, aucun cuisinier, aucune concubine, rien ni personne ne réussit à lui faire oublier sa tristesse.

C’est alors que Shao Wong vint trouver l’empereur et se déclara capable de faire revivre la belle Wang : il fit asseoir Wu-Ti devant une grande toile tendue entre deux portes et sur laquelle ce dernier vit apparaître l’ombre de sa bien-aimée. Avec elle, il prit l’habitude de parler des nuits entières.  Ensemble ils évoquaient leurs souvenirs communs et s’entretenaient des affaires du royaume, jusqu’au jour où Wu-Ti oublia la promesse qu’il avait faite de ne jamais toucher à la toile ou de chercher à voir de quelque manière que ce soit ce qu’il y avait derrière : se levant brusquement, il arracha l’écran et surprit Shao Wong en train d’agiter devant une lampe une petite figurine découpée dans la peau d’animal et représentant la silhouette de sa femme. Ayant compris le stratagème, il entra dans une violente colère…

Il existe deux versions de la conclusion de cette histoire : la première raconte que Wu-Ti ne put contrôler sa fureur – voyant dans cette mise en scène une manœuvre de ses ministres pour l’influencer dans ses décisions, il fit décapiter Shao Wong. La seconde version veut que l’empereur ait rendu hommage au talent du montreur d’ombres et qu’il lui ait confié la mission de continuer à faire apparaître la silhouette de Wang, tout en enseignant la pratique de cet art nouveau aux jeunes gens de son royaume.

Magie lumineuse : Théâtre d’ombres à la lanterne magique, de Jacques Remise. (Livre de référence à la bibliothèque de Montréal, cote  n°: 778.2R388MA).

	Annexe 2



	Groupe : 

	Organisation, cohérence des éléments
	Pertinence. Technique,
théâtre d’ombres
	Motivation décision
	Commentaires

	Nos
	Noms
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Légende :

	1 : Très facilement
	2 : Facilement
	3 : Quelques difficultés
	4 : Beaucoup de difficultés


	Annexe 3




	Groupe : 

	Début, milieu, fin
	Pertinence, événement
	Position adéquate
du corps
	Pertinence des effets visuels
	Commentaires

	Nos
	Noms
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Légende :

	1 : Très facilement
	2 : Facilement
	3 : Quelques difficultés
	4 : Beaucoup de difficultés


	Annexe 4


	Références


· Marionnettes et silhouettes, Jill Bryant, Catherine Heard, Les éditions Scholastic, 2002.

· Théâtre d’ombres, E. Limbos, Editions Fleures, Idée, Série 100.

· Magie lumineuse : Théâtre d’ombres à la lanterne magique, de Jacques Remise.  (Livre de référence à la bibliothèque de Montréal, cote  n° : 778.2R388MA).
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