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Titre :   RÉCIT DE LA GRANDE AVENTURE 
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Cycle :   3e cycle
Durée :  6 périodes / mars-avril
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Proposition de création : En s’inspirant d’une technique théâtrale et d’un thème suggéré, inventer une séquence dramatique dans laquelle deux élèves-acteurs interprètent des personnages au caractère opposé.
LES TROIS ÉTAPES DE LA DÉMARCHE DE CRÉATION








                                                  Intégration



Personnage 
Récit de la GRANDE AVENTURE
	Groupe : 
	

	
	

	Nom des acteurs :    
	1-

	
	2-

	
	

	Nom du responsable de l’équipe  
et des effets sonores : 
	

	
	

	Noms des responsables 
aux effets techniques : 
	1-

	
	2-


Décris les deux personnages au caractère opposé :

Personnage 1 

· Caractère du personnage : __________________________________
(téméraire, enthousiaste, autoritaire, leader, dynamique)

· Attitude corporelle : _____________________________
· Caractéristiques vocales : _____________________________
(exemple : débit rapide, voix forte…)
Personnage 2  
(caractère opposé au personnage 1)

· Caractère du personnage : _____________________________
(prudent, blasé, conciliant, doux, timide)

· Attitude corporelle : _____________________________
· Caractéristiques vocales : _____________________________
(exemple : débit lent, bégaiement, voix faible)





Proposition pour inventer la séquence dramatique
Récit de la GRANDE AVENTURE
	Noms :    
	

	
	

	
	

	Groupe : 
	


Pour inventer ta séquence dramatique, choisis une proposition parmi celles-ci :

1)  Un grand déménagement à l’horizon  

· Piste de création : l’un des deux personnages réagit avec enthousiaste. Comment réagit l’autre personnage?
2) Un rêve à réaliser 

· Piste de création : l’un des deux personnages a beaucoup de difficulté à atteindre son rêve. Par quel(s) moyen(s) l’autre personnage l’aidera-il à se dépasser?
3) L’impact d’une invention

· Piste de création : l’un des deux personnages met en œuvre une invention. Une mauvaise farce ou un accident fait par l’autre personnage transformera l’invention de départ.  Comment cette nouvelle situation finira par avoir un impact profitable sur cette invention ?
Autre suggestion de l’équipe : 
___________________________________________________________


OBJET : Les acteurs peuvent choisir un objet signifiant. Celui-ci accompagnent les 
  personnages dans leur quête. L’objet peut se transformer à plusieurs 
              reprises durant la séquence dramatique.
Structure en cinq temps
Récit de la grande aventure

	Scène 1
	Situation de départ 
	Qui? (personnage principal qui a une intention)

	
	
	Quand? (temps)

	
	
	Où? (lieu)

	
	
	Quoi? (contexte, intention, quête)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	TECHNIQUES THÉÂTRALES
UTILISÉES ET INTÉGRÉES POUR CRÉER DES EFFETS SPÉCIAUX
	EFFETS SONORES
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT
	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT

	
	
	

	
	
	

	
	
	



	Scène 2
	Élément déclencheur
	· Qu’est-ce qui vient changer la situation de départ?
· Quel est le problème?
· Pourquoi le personnage a-t-il ce problème?

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	TECHNIQUES THÉÂTRALES
UTILISÉES ET INTÉGRÉES POUR CRÉER DES EFFETS SPÉCIAUX
	EFFETS SONORES
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT
	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Scène 3
	Péripéties
	· Qu’est-ce qui est fait pour régler le problème? (tentatives de solutions) OU
· Quelles sont les actions qui suivent l’élément déclencheur?

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	TECHNIQUES THÉÂTRALES
UTILISÉES ET INTÉGRÉES POUR CRÉER DES EFFETS SPÉCIAUX
	EFFETS SONORES
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT
	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT

	
	
	

	
	
	

	
	
	



	Scène 4
	Dénouement
	· Comment le problème se résout? (la solution) OU

· Quelle est la dernière action?

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	TECHNIQUES THÉÂTRALES
UTILISÉES ET INTÉGRÉES POUR CRÉER DES EFFETS SPÉCIAUX
	EFFETS SONORES
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT
	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT

	
	
	

	
	
	

	
	
	



	Scène 5
	Situation finale 
	Qui? (personnage principal)

	
	
	Quand? (temps)

	
	
	Où? (lieu)

	
	
	Comment se termine l’histoire ?

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	TECHNIQUES THÉÂTRALES
UTILISÉES ET INTÉGRÉES POUR CRÉER DES EFFETS SPÉCIAUX
	EFFETS SONORES
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT
	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Choisis des effets spéciaux appropriés afin de mettre en évidence la finale de l’aventure.

	TECHNIQUES THÉÂTRALES
UTILISÉES ET INTÉGRÉES POUR CRÉER DES EFFETS SPÉCIAUX
	EFFETS SONORES
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT
	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
PERTINENTS POUR CRÉER UN IMPACT

	
	
	

	
	
	

	
	
	


* Le schéma du récit en cinq temps est inspiré de celui utilisé en français.
 Nom : ______________________________________      Date : ________________

 Groupe : _______________      

AUTO-ÉVALUATION
Légende :    5 = très facilement   4 = facilement   3 = avec quelques difficultés   
2 = avec beaucoup de difficultés   1 = avec de très grandes difficultés
	
	
	Date :
	Date :
	Date :
	Date :
	Date :
	Date :

	1
	J’ai été capable d’exprimer mes idées.
	
	
	
	
	
	

	2
	J’ai fait des choix en tenant compte des idées des autres.
	
	
	
	
	
	

	3
	J’ai participé au travail d’équipe en respectant mon rôle.
	
	
	
	
	
	

	4
	J’ai collaboré avec mon équipe lors des répétitions.
	
	
	
	
	
	

	5
	J’étais concentré lors de la présentation.
	
	
	
	
	
	


 Nom : ______________________________________      Date : ________________

 Groupe : _______________      

FICHE D’APPRÉCIATION

2e année du 3e cycle


 Titre de la réalisation : 

1. Décris un moment fort de la réalisation : 

	

	


      Coche la période de temps où se situe ce moment :    début (      milieu (       fin (
2. À l’aide du vocabulaire disciplinaire, note tes observations sur les éléments suivants :

	Éléments à observer
	Observations

	PERSONNAGES
(démarche, voix, actions, attitude, 
caractère opposé)
	  ____________________________________________
  ____________________________________________

	STRUCTURE DE L’HISTOIRE
(début, milieu, fin)
	  ____________________________________________
  ____________________________________________

	TECHNIQUES THÉÂTRALES
(utilisation et intégration)
	  ____________________________________________
  ____________________________________________

	OCCUPATION DE L’ESPACE
(déplacements)
	  ____________________________________________
  ____________________________________________

	EFFETS SONORES
(impact et pertinence)
	  ____________________________________________
  ____________________________________________

	EFFETS D’ÉCLAIRAGE
(impact et pertinence)
	  ____________________________________________
  ____________________________________________


3. À partir des éléments observés, donne ton appréciation de cette réalisation. 
	

	

	


4. a) Laquelle des questions a été la plus facile à répondre pour toi?
b) Laquelle des questions a été la plus difficile à répondre pour toi? Pourquoi? 

GRILLE D’OBSERVATION

Programme de formation : ART DRAMATIQUE – 3e cycle du primaire

	Situation :
	

	Compétence :
	  C1 – Inventer des séquences dramatiques


	Nom et prénom
	Utilisation pertinente et variée des éléments du langage dramatique.

(Est-ce que les éléments du langage dramatique sont utilisés de manière à rendre fidèlement l’idée de création et sont-ils variés?)
	Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation.

(Est-ce que les éléments utilisés sont pertinents et variés?)
	Organisation complexe des éléments 

(Est-ce que les éléments sont structurés de façon à favoriser la compréhension de la séquence?)
	Commentaires

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


GRILLE D’OBSERVATION

Programme de formation : ART DRAMATIQUE – 3e cycle du primaire
	Situation :
	

	Compétence :
	  C3 – Apprécier des œuvres théâtrales


	Nom et prénom
	Établissement de liens entre l’œuvre ou la réalisation et ce qu’il a ressenti. 

(Est-ce que l’élève établit des liens entre ce qu’il observe et ce qu’il ressent?)
	Motivation de sa décision dans son appréciation

(Est-ce que l’élève justifie sa décision à partir des critères d’appréciation prédéterminés?)
	Commentaires

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



	GRILLE D’ÉVALUATION

	C1 : INVENTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES – 3e CYCLE DU PRIMAIRE

	Critère d’évaluation
	A
	B
	C
	D
	E


Relation entre la réalisation

	 et la proposition de création

Est-ce que la réalisation est liée à la proposition de création? 
	Réalisation exploitant de façon élaborée et originale la proposition de création
	Réalisation liée à la proposition de création et enrichie par quelques idées complémentaires  
	Réalisation tenant compte de la proposition de création et traduisant efficacement l’idée principale
	Réalisation simplifiant la proposition de création ou comportant peu d’idées liées à celle-ci
	Réalisation sans lien avec la proposition de création

	Utilisation pertinente et variée des éléments du langage dramatique
Est-ce que les éléments du langage dramatique sont utilisés de manière à rendre fidèlement l’idée de création et sont-ils variés?
	Utilisation pertinente de plusieurs combinaisons d’éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable
	Utilisation pertinente de plusieurs éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable
	Utilisation pertinente de quelques éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable 
	Utilisation peu pertinente des éléments du langage dramatique plus ou moins liés au personnage 
	Utilisation non pertinente des éléments présents dans la séquence

	Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation

Est-ce que les éléments utilisés sont pertinents et variés?  
	Présence d’une variété d’éléments de techniques ou de modes de théâtralisation utilisés avec fluidité, précision et en conformité avec les caractéristiques du personnage et de la fable
	Présence d’une variété d’éléments de techniques ou de modes de théâtralisation utilisés avec précision et en conformité avec les caractéristiques du personnage et de la fable 
	Présence d’une variété d’éléments de techniques et de modes de théâtralisation utilisés adéquatement et en conformité avec quelques caractéristiques du personnage et de la fable 
	Présence de quelques éléments de techniques et de modes de théâtralisation utilisés avec difficulté et caractéristiques du personnage et de la fable peu exploitées
	Présence de quelques éléments de techniques ou de modes de théâtralisation utilisés sans habileté

	Organisation complexe des éléments
Est-ce que les éléments sont structurés de façon à favoriser la compréhension de la séquence? 
	Structure complexe mettant en valeur les intentions et le développement des idées
	Structure intégrant de façon cohérente : temps, lieu et espace dans l’action dramatique
	Structure respectant un déroulement chronologique en trois temps (début, milieu, fin)
	Structure peu développée 
	Structure inexistante

	Présence d’éléments pertinents dans la description de son expérience de création

Est-ce que l’élève décrit les apprentissages réalisés au cours de son expérience de création?
	Présence de faits pertinents liés à l’expérience de création
	Présence de faits liés à l’expérience de création
	Présence d’un fait à propos de l’expérience de création 
	Présence de faits peu liés à l’expérience de création 
	Présence décousue de faits sans lien avec l’expérience de création ou absence de retours réflexifs


Cette grille a été élaborée à partir des critères d’évaluation du Programme de formation.

	GRILLE D’ÉVALUATION

	C3 : APPRÉCIER – 3e CYCLE DU PRIMAIRE

	Critère d’évaluation
	A
	B
	C
	D
	E

	Établissement de liens entre un ou des extraits d’œuvres et des traces d’ordre socioculturel

L’élève établit-il des liens entre les éléments observés et des aspects liés à la culture du groupe social auxquels celle-ci appartient?
	Repérage des aspects socioculturels à partir des ressources disponibles et des éléments observés
	Repérage d’aspects socioculturels à partir des éléments observés
	Repérage d’un aspect socioculturel à partir des éléments observés
	Repérage d’un aspect important, mais absence de liens 
	Aucun repérage

	Établissement de liens entre l’œuvre ou la réalisation et ce qu’il a ressenti

Est-ce que l’élève établit des liens entre ce qu’il observe et ce qu’il ressent?
	Présence de liens entre ce qu’il a observé et l’émotion, le sentiment ou l’impression suscitée
	Présence de liens adéquats entre ce qu’il a observé et l’émotion, le sentiment ou l’impression suscitée
	Appréciation fondée exclusivement sur des éléments expressifs ou des impressions
	Appréciation peu fondée
	Appréciation non fondée

	Motivation de sa décision dans son appréciation

Est-ce que l’élève justifie sa décision à partir des critères d’appréciation prédéterminés*?
	Décision enrichie par des éléments issus de critères personnels
	Décision justifiée à partir des critères d’appréciation retenus 
	Décision justifiée à partir de quelques critères d’appréciation retenus
	Décision peu liée à l’œuvre ou à la réalisation
	Absence de justification

	Utilisation pertinente du vocabulaire disciplinaire

L’élève utilise-t-il correctement le vocabulaire disciplinaire dans sa communication?
	Utilisation inattendue et appropriée d’une variété de termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation de plusieurs termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation de quelques termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation inappropriée de termes du vocabulaire disciplinaire
	Absence de termes du vocabulaire disciplinaire 

	Présence d’éléments pertinents dans la description de son expérience d’appréciation

Est-ce que l’élève décrit les apprentissages réalisés et les moyens utilisés?
	Description des moyens utilisés pour réaliser ses apprentissages
	Description des apprentissages effectués en relation avec l’expérience d’appréciation
	Description d’un apprentissage effectué en relation avec l’expérience d’appréciation
	Description d’un apprentissage peu lié à l’expérience d’appréciation 
	Relation décousue de faits sans lien avec l’expérience d’appréciation ou absence de retours réflexifs


Cette grille a été élaborée à partir des critères d’évaluation du Programme de formation.[image: image1.png]
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PLANIFICATION D’UN PROJET DE CRÉATION EN ART DRAMATIQUE





Proposition de création


En s’inspirant d’une technique théâtrale et d’un thème suggéré, inventer une séquence dramatique dans laquelle deux élèves-acteurs interprètent des personnages au caractère opposé.  


Chapeauté par un responsable d’équipe, les élèves techniciens suggèreront aux élèves�acteurs des effets spéciaux (éclairage, son) afin d’enrichir la mise en scène de la réalisation.  


  








Production attendue


Présentation de la séquence dramatique �devant les pairs.


(Possibilité de filmer les élèves)





Traces d’élève


Fiche 1 : Personnage


Fiche 2a : Proposition pour inventer la                    séquence dramatique


Fiche 2b : Structure en cinq temps


Fiche 3 : Autoévaluation


Fiche 4 : Appréciation 





Savoirs essentiels 


Moyens corporels (attitude, geste, rythme) et moyens vocaux (intensité, hauteur, timbre).


Éléments expressifs (caractère du personnage, caractéristiques de la fable      récit).  


Savoirs relatifs à la technique théâtrale. 


Développement de la fable /récit (continu).








Repères culturels


Contes et légendes fantastiques





Critères d’évaluation


Compétence 1 : Inventer des séquences                   dramatiques


Utilisation pertinente et variée des éléments du langage dramatique


Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu, de techniques  théâtrales ou de modes de théâtralisation


Organisation complexe des éléments


Compétence 3 : Apprécier des œuvres                    théâtrales…


Établissement de liens entre l’œuvre ou la réalisation et ce qu’il a ressenti 


Motivation de sa décision dans son                      appréciation 





Outils d’évaluation


Grilles d’observation (annexe 1) 


Grilles d’évaluation (annexe 2) 





Connaissances antérieures


Faire un retour sur les techniques théâtrales apprises. 


Discuter de la littérature qui propose des personnages au caractère opposé. 














Ressources


Suggestion : Selon la ou les techniques


théâtrales choisies, consulter des �sites internet (ex. You Tube).


Matériel


Selon la technique choisie �(caméra vidéo)














Fiche 4





Annexe  1b








Fiche 2a





Réalisation


Rappeler l’importance de la responsabilisé de chacun au sein de l’équipe  pour réussir cette création.


Compléter en équipe la fiche 1.


 Expérimenter avec les équipes de techniciens, à tour de rôle, divers effets spéciaux tout en intégrant la ou les techniques théâtrales choisies. 


Explorer  avec les élèves–acteurs, les caractéristiques des personnages (attitudes corporelles, voix).


Procéder à des expérimentations avec les techniciens et les acteurs, faire des ajustements et répéter la création. 








Annexe  1a





Préparation


Revoir avec les élèves leurs connaissances antérieures sur les différentes techniques théâtrales apprises au primaire (visionner des extraits …). Relater les moyens qui ont été utilisés pour créer les effets spéciaux.


Discuter avec les élèves des récits proposant des personnages au caractère opposé et conduisant ceux-ci vers  maintes péripéties. Ressortir les caractéristiques qui différencient les personnages (voix, démarche, attitude…).


 Présenter les thèmes suggérés pour l’élaboration de la séquence dramatique :


un grand déménagement


la réalisation d’un rêve


une invention…


Inviter les élèves à proposer de nouvelles idées.


Expliquer la structure d’un récit d’aventure en cinq temps (situation de départ, élément déclencheur, péripéties, dénouement et situation finale), modèle utilisé en lecture et en écriture.


Présenter les divers rôles au sein de l’équipe : rôle de l’acteur, rôle du technicien aux effets spéciaux et le rôle du chef d’équipe (celui-ci agit comme porte-parole auprès de l’enseignant). 








Intégration


Répéter la réalisation  devant les pairs.


Présenter les réalisations. 


Apprécier la réalisation d’un camarade. 


Partager son expérience de création.


Nommer les apprentissages réalisés. 





Annexe  2b





Annexe  2a





Art dramatique 


Compétence 1


Inventer des séquences dramatiques





Compétence 3


Apprécier des œuvres théâtrales…





Fiche 3





Fiche 1





Fiche 2b








Récit de  


LA GRANDE AVENTURE





Canevas élaboré par Francine Auger – Projet : CSA – Guylaine Jacques et Maude Dion











* Critères élaborés à partir des éléments observés, des effets ressentis et des considérations d’ordre esthétique





