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PRÉSENTE « Clara Bistouille et le Père Noël » 
Source : Signet , Français 2e cycle livre C, Françoise Dulude,  Éditions ERPI, texte 2, p.205 à 208[image: mariongeante_etincelle 034].



Intention pédagogique
En s’inspirant du texte « Clara Bistouille et le Père Noël », confectionner des marionnettes géantes et présenter un spectacle devant les élèves de l’école. 

Résumé des étapes de réalisation
· L’élève transformera le déroulement de l’histoire en inventant un personnage mystère.
· L’élève choisira un personnage de l’histoire qu’il représentera en fabriquant une marionnette géante. 
· Les élèves de la classe  présenteront un spectacle de marionnettes géantes devant les élèves de l’école.

Conseils 
· Réaliser ce projet en équipe-cycle.  
· Impliquer des parents bénévoles lors de la confection des marionnettes géantes.
· Faire appel à des personnes ressources telles que : conseillère pédagogique en arts ou artiste invité (programme La Culture à l’école).

[image: ]
L’origine du projet
Pour la réalisation de ce projet, les enseignantes Marianick Joyal et Annie Arsenault, de l’école de l’Étincelle, se sont inspirées du modèle proposé par  l’artiste Geneviève Guénette lors de l’évènement « Fabrication de personnages géants ». Cet évènement s’est déroulé à la Commission scolaire des Affluents dans le cadre du PRINTEMPS DES ARTS « Des arts plus grands que nature » (édition 2009).  

Domaines et compétences ciblés 
· Domaine des langues / Français 
Compétences ciblées
· Compétence 1 : Lire des textes variés
· Compétence 2 : Écrire des textes variés 
· Compétence 3 : Communiquer oralement 

Évaluation 
· Évaluer la compétence « Communiquer oralement » 


· Domaine des arts  / Art dramatique et arts plastiques

Art dramatique - Compétence ciblée
· Compétence 2 : Interpréter des séquences dramatiques

Arts plastiques - Compétence ciblée 
· Compétence 2 : Réaliser des créations plastiques médiatiques

Évaluation 
· Évaluer la compétence « Réaliser des créations plastiques médiatiques »



Étapes de la réalisation du projet 
Pour la réalisation de ce projet, il serait souhaitable de collaborer avec les spécialistes en arts afin d’optimiser les apprentissages et d’enrichir le spectacle. 

Étape 1 Présentation du projet

· Lire l’histoire aux élèves (voir annexe 1). 
· Présenter les personnages de l’histoire.
· Former des équipes de 4 personnes : 

· Chaque équipe modifiera l’histoire en ajoutant un personnage mystère; choisira à quel moment de l’histoire le personnage interviendra; rédigera et remettra la partie modifiée de l’histoire (voir fiche 1).
[image: ]
· Inviter les équipes à présenter, devant le groupe, le nouveau personnage et à lire la partie modifiée de l’histoire.
· Choisir avec le groupe un ou des personnages qui seront ajoutés à l’histoire 



Étape 2  Préparation à la fabrication
        des marionnettes géantes
 

· Inspirer les élèves en montrant des images :
· du  modèle de la marionnette géante confectionnée par l’artiste Geneviève Guénette  (voir annexe 2)
· des  marionnettes fabriquées par les élèves (voir annexe 3)
· du  DVD de l’évènement du PRINTEMPS DES ARTS « Fabrication de personnages géants » réalisé par la CSA

· Distribuer les personnages pour la fabrication
· Chaque équipe choisira un personnage.  (L’équipe dont le personnage mystère a été choisi pourrait avoir le privilège de le confectionner).

· Présenter la liste du matériel (voir fiche 2)
· définir le matériel fourni par l’enseignant 
· [image: ]répartir entre les membres de l’équipe, le matériel à apporter pour la confection du personnage (voir fiche 2).

· Expliquer aux élèves qu’ils auront à élaborer un croquis du personnage (voir fiche 3).
· Rappeler aux élèves qu’ils auront à préparer une communication orale en respectant le schéma en français dont le sujet portera sur la présentation du  personnage.


Étape 3 [image: ]
Réalisation des marionnettes géantes


· Confectionner la base des marionnettes géantes : principe de croix  (voir annexe 2).
· Consulter l’annexe 2 « Confection marionnette géante » pour guider l’élève. 
· Installer des tables pour la fabrication des marionnettes géantes, idéalement une table par personnage, au besoin utiliser une salle assez grande (salle polyvalente ou gymnase).
· Déposer le matériel sur les tables.
· Placer la base de la marionnette sur un socle. Par exemple : utiliser un grand cône orange ou un gros cylindre en carton rigide attaché à une « patte » de table ou tout autre support.



Étape 4 [image: ]
Préparation 
de la pièce de théâtre


· Explorer les principes de base pour personnifier la marionnette géante afin de la rendre vivante (voir annexe 4).
· Définir le rôle de chacun lors de la manipulation de la marionnette géante. Par exemple : nommer un élève responsable de la tige centrale et deux élèves pour manipuler les bras. 
· Élaborer la mise en scène et définir les déplacements.
· Prévoir « pour la voix des marionnettes » : 
· d’enregistrer préalablement les voix des élèves interprétant l’histoire 
ou
· de nommer une ou des personnes responsables de la narration lors de la présentation de la pièce (utiliser un ou des micros pour faciliter la projection de la voix) 

· Suggérer aux élèves de porter des vêtements noirs pour la représentation.
·  Solliciter des élèves pour les postes suivants :
· équipe technique : éclairage, son (musique) et effets sonores (instruments de musique)
· équipe de décors et d’accessoires
· équipe de présentateurs ou d’animateurs 
· équipe de publicité pour promouvoir le spectacle dans l’école


[image: J:\Mes documents\TEXTES\---- GUYLAINE JACQUES (ARTS - PRIM)\PROJETS\les marionnettes geantes\projet_marionnette 017.jpg]Étape 5  
Répétition 
de la pièce de théâtre
· [image: ]Enchaîner plusieurs fois la pièce de théâtre du début à la fin en intégrant tous les éléments scéniques (mise en scène, narration, éclairage, musique et effets sonores) . 

[image: J:\Mes documents\TEXTES\---- GUYLAINE JACQUES (ARTS - PRIM)\PROJETS\les marionnettes geantes\projet_marionnette 017.jpg]Étape 6  Intégration
· Inviter les élèves à compléter la fiche d’auto-évaluation (voir fiche 4). 
· Discuter avec les élèves des apprentissages réalisées, des difficultés rencontrées, des forces observées et des défis à relever.  

[image: J:\Mes documents\TEXTES\---- GUYLAINE JACQUES (ARTS - PRIM)\PROJETS\les marionnettes geantes\projet_marionnette 017.jpg]


Ressources pédagogiques : [image: ]
· Extraits vidéo de marionnettes géantes (via internet). 
· Présentiel marionnette (via bureau virtuel/communauté art Dramatique/dossier 1er cycle /ressources didactiques).
· Livre : Signet, Français 2e cycle, Françoise Dulude, Éditions ERPI, texte 2, p.205 à 208.
· DVD de l’évènement « Fabrication de personnages géants », édition 2009 du PRINTEMPS DES ARTS « Des arts plus grands que nature », réalisé par la CSA.
· DVD du spectacle « Marionnettes géantes »  présenté en décembre 2010 à l’école de l’Étincelle et des entrevues avec les élèves.
· DVD « Images sur les marionnettes » qui explique les principes pour manipuler la marionnette.


Suggestions de magasins pour le matériel :
· Rona
· Dollarama
· Party expert (tête de mannequin) 


Matériel à prévoir pour la représentation : 
· Station mobile (canon et ordinateur) /extensions
· Caméra vidéo
· Chaîne stéréophonique et micros
· Éclairage 
· Instruments de musique
Annexe 1

[image: ]Signet – Livre C, français 2e cycle, Françoise Dulude, Éditions du renouveau pédagogique inc., 2001 ISBN 2-7613-1171-xA
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               Annexe 2
Confection marionnette géante

· Il est conseillé que la base soit fabriquée à l’avance par l’enseignant. A
n
n
e
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· Il est suggéré d’inviter des parents bénévoles pour aider à la confection des marionnettes géantes.
· Il est proposé de répartir le travail entre les membres de l`équipe car les différentes étapes peuvent être réalisées en même temps. Il  s’agira d’assembler la tête au moment choisi par l’équipe. 
· Exemple de répartition : 1 élève pour la tête et les cheveux, 1 élève pour les bras et les mains, 1 élève pour les accessoires et le costume et 1 élève pour le corps. 


[image: ]Étapes de confection

1- Tige centrale : 
Fabriquer une croix à l’aide de deux bâtons de bois ou de bambou, 
les rassembler solidement en utilisant du  ruban adhésif  (Duct Tape)
ou  une tige en métal. 


2- [image: J:\Mes documents\TEXTES\---- GUYLAINE JACQUES (ARTS - PRIM)\PROJETS\les marionnettes geantes\projet_marionnette 025.jpg]Mains : 
Prendre une corde,  la suspendre de chaque côté de la croix et attacher. Au bout de chaque extrémité de la corde, y attacher les gants rembourrés. 







3-  Bras : A
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[image: ]
· Couper la partie de la jambe d’un bas de nylon
· Bourrer  entièrement cette partie pour former le bras et le  fermer à l’aide d’un ruban adhésif  « Duct Tape »
· Fixer le bras à l’épaule de la marionnette c’est-à-dire en haut de la croix. 
· Fixer une tige de bambou au poignet du bras à l’aide d’attaches en plastique. 

ou
  

· Dans le haut de la croix, rouler la mousse autour de la corde pour former les bras. 
· Avec le ruban adhésif (« Tape » beige), fixer la mousse légèrement pour ensuite enfiler le bas de nylon par-dessus. 

Dans le  bas, attacher la corde du bras après la baguette de bambou et l’insérer profondément dans le gant ce qui permettra d’articuler le personnage. Assurez-vous que le gant est dans  la bonne position : le pouce vers l’intérieur du corps. Ensuite, entrer le poignet à l’intérieur du gant et fixer le tout avec une attache en plastique. Pour faire le  coude, attacher un bout de corde dans le milieu du bras. 


4- Corps : Ajouter un carton rigide mais malléable devant et derrière la base et y insérer des sacs de plastique préalablement rembourrés de papier journal ou tout autre matériau qui peut donner du volume à la marionnette. Attacher le tout autour de la tige centrale avec du ruban adhésif  « Duct Tape » ou de la ficelle. A
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5- [image: ] Tête : Utiliser une tête de mannequin pour faire la base du visage et la transformer selon le personnage à représenter :A
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· Enfiler un bas de nylon sur la tête. 
· Insérer de la mousse ou tout autre matériau  à l’intérieur du bas de nylon pour créer les traits de caractère du personnage et utiliser de petits clous pour  faire tenir les formes en place 
ou 
· Coller directement  les formes sur la tête  avec de la colle chaude  et enfiler le bas de nylon par-dessus. Pour les joues, vous pouvez coller des éponges à maquillage pour créer du volume.
Traits caractère / visage :
· Disposer d’une boite à maquillage ou de gouache pour rehausser les joues et les yeux du personnage.


[image: ]
Yeux :
· Pour les yeux, prendre des boutons et pour les sourcils, appliquer de la corde ou du tissu à poil long.
Cheveux :
· Employer du papier crêpe de toutes les couleurs. Agrafer, directement sur la tête du mannequin (Styrofoam),  dans le milieu d’une longue lisière de papier pour faire deux cheveux à la fois. Pour ne pas voir les agrafes, vous pouvez agrafer à l’envers du cheveu. Par la suite, couper à la longueur voulue. Puis, vous pouvez les froisser, les friser selon la texture que vous désirez et lui faire une belle coiffure stylisée. 
ou
· Prendre de la laine ou de la corde pour faire des cheveux courts et les coller directement sur la tête.


6- Costume : [image: ]
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[image: Description : D:\Usager\e841003274\Documents\projet_mar_etin\annexe_4\mariongeante_etincelle 013.jpg][image: Description : D:\Usager\e841003274\Documents\projet_mar_etin\annexe_4\mariongeante_etincelle 003.jpg]Base costume : 
· Apporter une chemise ou un chandail comme base de costume. On peut  agrafer ou coller divers éléments comme des rubans, des morceaux de tissus ou dessiner des motifs pour finaliser le costume du personnage. 

Chapeau :
· Utiliser du carton pour structurer la forme du chapeau. Ajouter du tissu par-dessus et fixer le tout à l’aide de la colle chaude lorsque les cheveux sont terminés.

Accessoires :
· Ajouter un bijou ou un foulard pour cacher la jonction de la tête et de la croix. 
· Recourir à divers éléments tels que : bracelet, ceinture, fleurs, médaillon ou broche pour donner une touche originale au personnage.
[image: Description : D:\Usager\e841003274\Documents\projet_mar_etin\annexe_4\mariongeante_etincelle 015.jpg]

[image: Description : D:\Usager\e841003274\Documents\projet_mar_etin\annexe_4\mariongeante_etincelle 006.jpg][image: Description : D:\Usager\e841003274\Documents\projet_mar_etin\annexe_4\mariongeante_etincelle 011.jpg]

Annexe 3
Les marionnettes géantes
Réalisation des groupes 601 et 602 de l’école de l’ÉtincelleLutin
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Clara
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Aristide
(Renne)
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Poupée
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l Père Noël
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L’Araignée
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Lutin
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Lutin

Toutou
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Crapaud
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Annexe 4
Principes de base pour personnifier la marionnetteA
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LE MARIONNETTISTE DONNE VIE 
À SA MARIONNETTE EN RESPECTANT :
· Que sa marionnette doit être en mouvement lorsqu’elle parle.
· Que sa marionnette doit être immobile pour signifier qu’elle écoute.

[image: ]LA MARIONNETTE PREND VIE 
LORSQUE JE TIENS COMPTE DE : 

LA RESPIRATION
· L’enseignant explique le rythme de 
la respiration.

LA VOIX  (EXPLORER DIVERSES INTONATIONS)
· [image: ]La voix est importante afin de rendre la marionnette vivante et unique.
· L’enseignant discute avec les élèves des différentes émotions possibles à représenter (joie, peur, colère, surprise, moquerie, tristesse, découragement, inquiétude, consolation, etc.).
· L’élève s’amuse à dire « Bonjour » en changeant sa voix et son émotion.

[image: ]L’ÉMOTION (EXPLORATION): MISE EN SITUATION « LA RENCONTRE »  
· L’élève choisit une première émotion pour la rencontre avec l’autre marionnette.
Placés en deux rangées face à face, les élèves improvisent une première rencontre avec la marionnette qui se trouve devant lui. Au signal, les élèves d’une seule rangée se déplacent et se dirigent devant un nouvel élève. Les élèves choisissent donc une nouvelle émotion et  improvisent cette deuxième rencontre et ainsi de suite (reprendre l’activité 2 à 3 fois) 
[image: ]
[image: ]
LA DIRECTION DU REGARD 
· L’élève réagit à différentes actions en tenant compte de la direction du regard de sa marionnette. (Exemple : suivre la trajectoire d’une plume qui tombe du ciel, une mouche qui vole ou un train qui passe à grande vitesse).A
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NOTE : Le regard est important lorsqu’on manipule la marionnette, il permet d’identifier l’action principale et la marionnette qui parle. Le marionnettiste doit tenir compte du public, il utilisera le regard pour créer des effets (arrêt, regard rapide) et pour établir une complicité avec le public. 


[image: C:\Documents and Settings\e841006230\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\EC3F6EBM\MC900290870[1].WMF]LA DÉMARCHE
· L’enseignant démontre les trois grands types de démarche; de haut en bas, de gauche à droite, devant et derrière.
· L’élève expérimente ces démarches en variant le rythme.



[image: C:\Documents and Settings\e841006230\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\6CBWT1XU\MC900304797[1].WMF]LES GESTES
· L’enseignant s’inspire de mots d’exclamation (Hourra! Quoi! Ah! Ho!) et de verbes d’action (monter, descendre, rire, pleurer, se disputer…) pour stimuler l’élève dans la manipulation de la marionnette.
· Définir les déplacements séquence par séquence et découper chacune des actions. 
· Identifier clairement le mouvement représentant chacun des personnages.

[image: C:\Documents and Settings\e841006230\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\EC3F6EBM\MC900432527[1].PNG][image: C:\Documents and Settings\e841006230\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\EC3F6EBM\MC900432527[1].PNG]
LES ENTRÉES ET LES SORTIES
· L’élève expérimente plusieurs possibilités pour signaler l’entrée ou la sortie de la marionnette. L’enseignant suggère différentes entrées : la « lente » en trois temps, la « rapide », la « saccadée », la « composée d’un jeu de cache-cache », etc.



Fiche 1 – Texte élève
     [image: mariongeante_etincelle 005]PERSONNAGE MYSTÈRE
Texte : Clara Bistouille et le Père Noël

   

Nom : ______________________________________________  

1	Inventer un personnage mystère 
 Décrire la nature du personnage
[image: mariongeante_etincelle 019]________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________
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2	Définir à quel moment le personnage mystère interviendra dans l’histoire. 
________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________


3 	Écrire la partie que tu as inventée et qui modifiera l’histoire originale.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________

Fiche 2
Matériel pour la marionnette
[image: J:\Mes documents\TEXTES\---- GUYLAINE JACQUES (ARTS - PRIM)\PROJETS\les marionnettes geantes\projet_marionnette 017.jpg]
Suggestions de magasins 
· [image: C:\Documents and Settings\e841006230\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\6CBWT1XU\MC900441443[1].PNG]Rona
· Dollarama
· Party expert (tête de mannequin) 



· Tête de mannequin
· Baguette bambou
· Tuteur pour le corps
· Tuteur pour les bras
· Tuteur pour les jambes
· Mousse à bourrure blanche
· Ruban adhésif (Duct Tape) ou « Tape » beige
· CordeF
I
C
H
E

2

· Affiche (toutes sortes de « posters »)
· Bas de nylon couleur peau ou pâle pour bras et jambes
· Journaux
· Sac d’épicerie en plastique ou tout autre sac
· « Tie Rap »
· Colle en bâton (chaude)
· Gants blancs de préférence ou couleur selon le personnage
· Éponges à maquillage (différentes formes) pour oreilles, nez, yeux
· Clous
· Vieux vêtements
· Laine, fourrure, jute
· Boîte de maquillage
· Épingles
· Rouleaux papier crêpé
[image: modèle marionnette]Fiche 3CROQUIS
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Fiche 4
[image: mariongeante_etincelle 005]AUTOÉVALUATION 
PROJET : Clara Bistouille et le Père Noël 



Nom : ___________________________________________
Personnage choisi : _______________________________


1Inventer le personnage mystère :
Est-ce que votre équipe a su proposer et organiser ses idées?
[image: mariongeante_etincelle 019]____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________F
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

2 Fabrication des marionnettes :
a) Est-ce que votre équipe a rencontré des difficultés dans la confection des marionnettes? Dans quel climat l’équipe a travaillé? Est-ce que tous  les membres de l’équipe ont participé?
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) Nomme la marionnette que tu as préféré et explique pourquoi? 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________

c) Selon toi, quelle est la note que tu devrais obtenir pour la confection de ta marionnette et justifie celle-ci.
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________
3 Répétition
Est-ce que votre équipe [image: mariongeante_etincelle 005]s’est impliquée lors des répétitions? 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________
4 Spectacle F
I
C
H
E

4

Est-ce que votre équipe a interprété son personnage de façon satisfaisante? Explique ta réponse.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5 Commentaires
J’aimerais connaître tes commentaires sur l’ensemble du projet (points à améliorer et  suggestions). Nomme un élément ou une réalisation  dont tu es fier. 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________
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Ceci est le squelette de votre personnage

Vous pourrez coller, agraffer, découper, peindre,
assembler, inventer des chapeaux patentés,

des oreilles pas possibles, des nez grotesques,
des yeux grandioses, des vétements farfelus,

des cheveux a n'en plus finir et surtout toute

une personnalité!

Faites ici un croquis de votre personnage.
en gardant en téte qu'il faudra sans
doute I'adapter un peu sur place.

Votre personnage n'‘aura pas de

jambes pour simplifier la tache!
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