[image: image53.jpg]/ﬁ
Wﬂ”ﬂ?()ﬂ

V

J@”ﬁwn&r




[image: image54.jpg]



[image: image55.wmf][image: image56.wmf]                                                                                   [image: image57.png]


 
[image: image58.png]



PRODUCTION DU SERVICE DES RESSOURCES ÉDUCATIVES

AU PRÉSCOLAIRE ET AU PRIMAIRE
Caroline Frenette et Carolyne Thompson-Jean, enseignantes
Guylaine Jacques, conseillère pédagogique en arts
17 mars 2009 
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	Art dramatique



	
	Primaire

1

2

3

Cycle :


	Secondaire

1

2

Cycle :




	Domaine général de formation
	Intention éducative
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Santé et Bien-être
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Orientation et entrepreneuriat

[image: image3.png]



Environnement et consommation
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Médias
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Vivre ensemble et citoyenneté
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 Amener l’élève à entretenir un rapport dynamique avec son milieu, tout en gardant une distance critique à l’égard de l’exploitation de l’environnement, du développement technologique et des biens de consommation.

	
	Intention pédagogique
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 Inventer une séquence dramatique au cours de laquelle, les objets recyclés se réveillent et se transforment en un personnage (une marionnette) pour vivre une nouvelle vie, une nouvelle aventure.

	Axe de développement :

-  conscience des aspects sociaux, économiques et éthiques du monde de la consommation. 



	Durée : 6 périodes  





	Compétences transversales

	Ordre intellectuel
	Ordre méthodologique
	Ordre personnel et social
	Ordre de la communication
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Exploiter l’information
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Résoudre des problèmes
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Exercer son jugement critique
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Mettre en œuvre sa pensée créatrice
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Se donner des méthodes de travail efficaces
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Exploiter les technologies de l’information et de la communication
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Structurer son identité
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Coopérer
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Communiquer de façon appropriée




	Compétences disciplinaires
	Repères culturels
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Inventer des séquences dramatiques
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Interpréter des séquences dramatiques
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Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades
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 Théâtre de La Pire Espèce
(http://www.pire.espace.com/cours.htm et voir dossier d’accompagnement Ubu et Pensée)
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« Benoit se fait du ciné-bas » voir DVD au CRDP
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Artiste Jean-Jules Soucy et le film documentaire « L’art n’est point sans Soucy » ONF réalisation Bruno Carrière http : //www.restaurationdaa.com/artiste/t_art.html)
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« Des larmes aux rires » de Claire d’Harcourt, éditions du Seuil, Le Funambule. Voir CRDP 704.9#257d



	Évaluation


	Compétences disciplinaires
	Compétences transversales
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  Inventer des séquences dramatiques
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Interpréter des séquences dramatiques
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Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades
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 Mettre en œuvre sa pensée créatrice
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 Exercer son jugement critique


	Critères d’évaluation

Titre ? ____________________

	C1 : INVENTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES
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 Utilisation pertinente et variée des éléments de  techniques de jeu de techniques théâtrales ou de  mode de théâtralisation
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  Organisation complexe des éléments
C3 : APPRÉCIER DES ŒUVRES THÉÂTRALES…
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  Motivation de sa décision dans son appréciation
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  Utilisation pertinente du vocabulaire disciplinaire

	


	Savoirs essentiels
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  Langage dramatique : moyens vocaux
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  Techniques de jeu : conditions de jeu, éléments                                 expressifs
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 Technique théâtrale : marionnette
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 Modes de théâtralisation : objet, scénographie                                            (aménagement d’une aire de jeu)
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  Structure
: développement de la fable /récit (continu)


	Traces de l’élève
	Traces de l’enseignant
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Fiche 1 : 
Fiche de ma marionnette - objet
[image: image39.png]



Fiche 2 : 
Ses marionnettes-objets se réveillent
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Fiche 3 :    Fiche d’appréciation
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Fiche 4 :   Autoévaluation « Coopérer »
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 Annexe 1 : 
Mettre en œuvre sa pensée créatrice… 
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 Annexe 2 : 
Grille d’observation 
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 Annexe 3 :    Grille d’évaluation
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 Annexe 4 :    Rôle de coopération


	Organisation matérielle
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  collants ronds de différentes grosseurs pour les yeux
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  musique rythmée ou de cirque : suggestion : Allegria (jeux d’enfants), Fanfar Pourpour, musique du film « Underground », Ragtime 
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  table pour présentation
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  acétate et rétroprojecteur ou carton et crayons feutres ou boîte sans fond à décorer
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  objets divers : cuillère de bois, tissus, bouts de laine…


	Action en classe


	PRÉPARATION


	Mise en contexte :
Le théâtre d’objets
· L’enseignant explique les principes de base du théâtre d’objets qui consistent à rendre l’objet vivant afin qu’il devienne un personnage à part entière. Il rappelle qu’il s’agit d’une forme particulière du théâtre de marionnettes.
· L’enseignant active les connaissances antérieures des élèves sur la technique théâtrale de la marionnette.

· Pour stimuler l’imagination et illustrer son propos, l’enseignant peut montrer des photographies des pièces Ubu et Persée du théâtre de La Pire Espèce ainsi qu’un extrait du DVD « Benoît se fait du ciné-bas ».
Exploration :  objet – cuillère be bois
· Chaque élève dessine des yeux au centre de la cuillère de bois et la manipule comme une marionnette en prenant conscience de l’importance du regard, de la démarche et de la manière d’entrer et de sortir de l’action. (Suggestion : cette exploration peut aussi se faire avec la main). Pour les élèves qui n’ont pas expérimenté la technique théâtrale de la marionnette au premier cycle, il est conseillé que les élèves manipulent des marionnettes à gueule ou à gaine afin de comprendre les principes de base (regard, démarche, l’entrée et la sortie).
· L’enseignant demande aux élèves d’apporter pour le prochain cours des objets de la maison qui ne servent plus (objets à éviter : jouets, objets cassants ou coupants).
· L’enseignant peut faire avec les élèves une liste d’objets : boîte de mouchoirs, brosse à cheveux (propre), vieille mannette de télévision, etc.
· L’enseignant présente la proposition de création : inventer une séquence dramatique à travers laquelle les objets recyclés se réveillent et se transforment en personnage pour vivre une nouvelle vie, une nouvelle aventure.



	Préparation


Activité 1 : Exploration de la marionnette-objet
	Matériel nécessaire
· Collants ronds de différentes grosseurs pour les yeux.
· Musique rythmée ou de cirque (suggestion : Allegria (jeux d’enfants), Fanfar Pourpour, musique du film « Underground », Ragtime.
Phase d’exploration : l’objet musical (variation du jeu de la chaise musicale)
· Tous les objets sont déposés au centre du local et les élèves forment une ronde tout autour.  Lorsque la musique s’arrête, ils prennent l’objet qui est devant eux. Ils doivent faire bouger l’objet à la manière d’une marionnette et définir le regard de celle-ci. Reprendre l’activité 3 à 4 fois. À la fin de l’exploration, les élèves reprennent leurs objets (possibilité d’échanger son objet avec un autre élève). Les élèves qui n’ont pas d’objet pourraient choisir parmi ceux qui sont demeurés disponibles.
Définir le regard de la marionnette
· Chaque élève manipule sa marionnette-objet afin de découvrir l’emplacement des yeux (en posant deux collants ou en les dessinant).
La démarche des marionnettes
· Expliquer aux élèves les trois types de démarches de la marionnette :
1) Mouvement avant-arrière;

2) Mouvement de gauche à droite;

3) Mouvement de haut en bas.
· Expérimenter celles-ci en format trois sous-groupes, chaque groupe est rattaché à une démarche en particulier. Au son de la musique, les élèves explorent la démarche attitrée à son groupe. À l’arrêt de la musique, les groupes exécutent une rotation et change ainsi de démarche. Reprendre l’activité ainsi de suite.
· Explorer d’autres démarches suggérées par les élèves.



	La voix (explorer diverses intonations)
· L’enseignant discute avec les élèves des différentes émotions possibles (joie, peur, colère, surprise, moquerie, tristesse, découragement, inquiétude, consolation, etc.).
· L’élève avec sa marionnette-objet s’amuse à changer sa voix et d’émotion en disant : «Bonjour! ».
La rencontre
· L’élève choisit une première émotion pour la rencontre avec l’autre marionnette.
· Placés en deux rangées face à face, les élèves improvisent une première rencontre avec la marionnette qui se trouve devant lui. Au signal, une seule rangée fait une rotation pour se diriger face à un nouvel élève. Tous les élèves choisissent une autre émotion pour improviser la deuxième rencontre et ainsi de suite (reprendre l’activité 2 à 3 fois).



Activité 2 : Parade des marionnettes
	· L’enseignant forme des groupes de cinq personnes.
· Il place une table qui servira d’appui aux élèves marionnettistes pour effectuer les divers passages.
· Au son de la musique rythmée, à tour de rôle, les élèves exécutent les trois passages suggérés.
Suggestions :
Premier passage : la marionnette marche, s’arrête au centre, regarde le public, salue et repart.

Deuxième passage : la marionnette entre pressée, s’arrête au centre et regarde le public en disant une courte phrase, ex : « je suis en retard », puis elle repart.

Troisième passage : la marionnette entre dans un mouvement au ralenti. Elle est fatiguée, elle s’endort au centre mais un énorme bruit la réveille, elle sursaute, elle a peur et elle s’enfuit.



	Relater les éléments significatifs de l’exploration avec la marionnette-objet
· L’enseignant questionne les élèves afin de faire ressortir les points suivants : 
1) l’importance du regard lorsqu’on manipule la marionnette, permet d’identifier l’action principale et qui parle;

2) l’importance de la voix afin de rendre la marionnette vivante et unique;

3) l’importance de la démarche et des déplacements pour découper chacune des actions.
· Il invite chaque élève à se rappeler des faits qui sont signifiants pour lui et qui l’aideront à personnaliser sa marionnette-objet.



Activité 3 : Fiche de ma marionnette-objet
	· L’enseignant explique la «Fiche de ma marionnette-objet » (fiche 1) et demande aux élèves de la compléter.


	Réalisation


Activité 4 : Inventer une séquence dramatique
	· L’enseignant présente la tâche : les élèves placés en équipe de trois, invente une séquence dramatique où les marionnettes-objets sont enfermées dans un lieu inusité. Celles-ci désirent s’enfuir afin de vivre de nouvelles aventures.
· L’enseignant explique l’expression « inusité » et fait une tempête d’idées avec les élèves en nommant divers lieux inhabituels.
· Il explique la démarche de création (voir annexe 1) aux élèves et la fiche « Inventer ma séquence dramatique » (fiche 2). Il demande aux élèves de former des équipes de trois.
· Il explique les rôles de coopération (annexe 4) ainsi que celui d’accessoiriste.
· Les élèves commencent leur processus de création, détermine les rôles et complètent la fiche 2. L’élève accessoiriste sera responsable de fabriquer les décors et accessoires pour son équipe (s’il n’y a pas d’élève accessoiriste au sein de l’équipe, chaque membre de l’équipe sera responsable des décors et accessoires).
· Les élèves complètent la fiche « Autoévaluation : coopérer » (fiche 4).



	intégration


Activité 5 : Présentation des réalisations
	· Les élèves présentent leurs réalisations devant le groupe.
· Les élèves apprécient les réalisations en complétant la fiche 3. Après avoir rempli la fiche d’appréciation, discuter et comparer les différentes visions face à la même présentation.
· L’enseignant demande aux élèves de s’exprimer sur leur expérience de création et d’appréciation.
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Nom : ____________________________________________                              Groupe : ____________

Objet choisi : __________________________    Invente son nom : _______________________________

D’où elle vient : _____________________________________________________

Voix

· Hauteur : grave ou aiguë

· Timbre (qualité) : chaud, froid, voilé, faible, cassé, nasal

Démarche

· De haut en bas

· Devant et derrière
· De gauche à droite

Rythme

· Vite 

· Lent

Nomme les caractéristiques de ta marionnette-objet :
_________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
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Dessine ta marionnette-objet
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	Noms
	Objet

	
	

	
	

	
	


Nom de l’élève accessoiriste
 : _________________________________________________
Lieu où les marionnettes-objets se réveillent : _________________________________________________

Scène 1 :  Les marionnettes se rencontrent, se présentent et disent d’où elles viennent (chacun doit respecter les caractéristiques de sa marionnette-objet).
	Marionnette 1
	

	
	

	
	

	Marionnette 2
	

	
	

	
	

	Marionnette 3
	

	
	

	
	

	Accessoiriste
	Penser à la manière de réaliser le décor.


Scène 2 :  Les marionnettes désirent sortir de ce lieu, elle inventent trois moyens différents de s’évader. La dernière tentative sera la bonne.
	1er moyen
	

	
	

	Accessoiriste
	

	2e moyen
	

	
	

	Accessoiriste
	

	3e moyen
	

	
	

	Accessoiriste
	


Scène 3 :  Les marionnettes sont enfin libres; inventer la nouvelle vie qui s’offre à elles. (Penser à un effet pour la finale pour surprendre le public).
_________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________
Accessoiriste : ____________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________
Nom : ______________________________________      Groupe : ________                  Date : ________________
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1re année du 3e cycle

[image: image67.wmf]
Nom de l’équipe observée : 

1. Décris un moment fort de l’histoire : 

	

	

	


      Coche la période de temps où se situe ce moment :    début (               milieu (                 fin (
2. [image: image68.wmf][image: image69.wmf][image: image70.jpg]


À l’aide du vocabulaire disciplinaire, note tes observations sur les éléments suivants :

	Éléments à observer
	Observations

	Techniques théâtrales
Marionnette-objet (regard,
voix, démarche, actions)
	
	  ____________________________________________
  ____________________________________________
  ____________________________________________

	STRUCTURE DE L’HISTOIRE
(début, milieu, fin)

	
	  ____________________________________________
  ____________________________________________
  ____________________________________________

	ACCESSOIRES - DÉCORS
(utilisation et choix des accessoires, fabrication du décor)
	
	  ____________________________________________
  ____________________________________________
  ____________________________________________


3. [image: image71.png]


À partir des éléments observés, encercle ton appréciation de cette réalisation? 

	
	
	
	
	
	


4. Après avoir complété cette fiche d’appréciation, nomme une question qui a été facile à répondre pour toi?
Nomme une question qui a été difficile à répondre pour toi?
Pourquoi? 

Coopérer

1- 
Lorsque tu as travaillé en équipe, coche le rôle que tu occupes. 
	Animateur

Il donne le droit 

de parole 

dans l’équipe

Nom : ______________________


	Responsable du matériel

Il est 

responsable 

des accessoires

         Nom : ______________________

	Porte-parole

Il pose 

des questions 

à l’enseignant

Nom : ______________________
	Secrétaire

Il écrit 

les choix 

de l’équipe

Nom : ______________________



	
Responsable du temps

Il est le gardien du temps                  Nom : _______________________


2- Est-ce que tu es satisfait de la manière dont tu as exercé ton rôle de coopération?
Oui   (
Non  (
Pourquoi?


3- Sur une échelle de 1 à 5, évalue ton degré d’implication lors de ce projet…

a-
J’ai été ouvert aux idées des autres.



/5

b-
J’ai fait ma part du travail.




/5

c-
J’ai respecté les règles du groupe.



/5


              et la démarche de création dans le domaine des arts


À partir d’une situation d’apprentissage et d’évaluation ou de tout autre contexte pertinent :

	A.
J’explore la situation de départ ou la proposition de création.
Démarche de création : Inspiration

	· J’explique et j’organise la tâche en fonction du but à atteindre.

· Je varie mes sources d’inspiration.

· Je laisse venir les idées.

	B. 
J’imagine des façons de faire différentes - Je fais des essais. 
Démarche de création : Élaboration

	· Je fais un inventaire de mes idées.

· Je sélectionne et j’agence mes idées à ma façon.

· Je discute avec mes pairs et j’imagine de nouvelles combinaisons d’idées, de stratégies, de techniques.

	C.
Je réalise ce que j’ai choisi de faire. Je répète.
Démarche de création : Élaboration et mise en perspective

	· J’expérimente mes choix.

· J’essaie des façons de faire originales et pertinentes.

· Face aux imprévus, j’accepte de modifier mes idées et j’ajuste ma façon de faire.

· Je me questionne sur ce que je peux améliorer.

· Au besoin, j’exploite de nouvelles idées, je choisis de nouvelles stratégies et techniques.

	D.
J’analyse ma démarche.

	· Je décris les étapes de ma réalisation, j’explique les changements apportés s’il y a lieu et je les justifie.

· J’explique en quoi ma production est originale.

· J’identifie ce que j’ai bien réussi et j’explique pourquoi.


GRILLE D’OBSERVATION

Programme de formation : ART DRAMATIQUE – 3e cycle du primaire

	Situation :
	

	Compétence :
	     C1 – Inventer des séquences dramatiques


	Nom et prénom
	Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation
(Est-ce que les éléments utilisés sont pertinents et variés?)
	Organisation complexe des éléments
(Est-ce que les éléments sont structurés de façon à favoriser la compréhension de la séquence?)
	Commentaires

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


GRILLE D’OBSERVATION

Programme de formation : ART DRAMATIQUE – 3e cycle du primaire

	Situation :
	

	Compétence :
	     C3 – Apprécier des œuvres théâtrales


	Nom et prénom
	Motivation de sa décision dans son appréciation

(Est-ce que l’élève justifie sa décision à partir des critères d’appréciation prédéterminés?)
	Utilisation pertinente du vocabulaire disciplinaire

(L’élève utilise-t-il correctement le vocabulaire disciplinaire dans sa communication?)
	Commentaires

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	GRILLE D’ÉVALUATION

	C1 : INVENTER DES SÉQUENCES DRAMATIQUES – 3E CYCLE DU PRIMAIRE

	Critère d’évaluation
	A
	B
	C
	D
	E


Relation entre la réalisation

	 et la proposition de création

Est-ce que la réalisation est liée à la proposition de création? 
	Réalisation exploitant de façon élaborée et originale la proposition de création
	Réalisation liée à la proposition de création et enrichie par quelques idées complémentaires  
	Réalisation tenant compte de la proposition de création et traduisant efficacement l’idée principale
	Réalisation simplifiant la proposition de création ou comportant peu d’idées liées à celle-ci
	Réalisation sans lien avec la proposition de création

	Utilisation pertinente et variée des éléments du langage dramatique
Est-ce que les éléments du langage dramatique sont utilisés de manière à rendre fidèlement l’idée de création et sont-ils variés?
	Utilisation pertinente de plusieurs combinaisons d’éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable
	Utilisation pertinente de plusieurs éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable
	Utilisation pertinente de quelques éléments du langage dramatique liés au personnage et maintenus tout au long de la fable 
	Utilisation peu pertinente des éléments du langage dramatique plus ou moins liés au personnage 
	Utilisation non pertinente des éléments présents dans la séquence

	Utilisation pertinente et variée des éléments de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation

Est-ce que les éléments utilisés sont pertinents et variés?  
	Présence d’une variété d’éléments de technique ou de modes de théâtralisation utilisés avec fluidité, précision et en conformité avec les caractéristiques du personnage et de la fable
	Présence d’une variété d’éléments de technique ou de modes de théâtralisation utilisés avec précision et en conformité avec les caractéristiques du personnage et de la fable 
	Présence d’une variété d’éléments de technique et de modes de théâtralisation utilisés adéquatement et en conformité avec quelques caractéristiques du personnage et de la fable 
	Présence de quelques éléments de technique et de modes de théâtralisation utilisés avec difficulté et caractéristiques du personnage et de la fable peu exploitées
	Présence de quelques éléments de technique ou de modes de théâtralisation utilisés sans habileté

	Organisation complexe des éléments
Est-ce que les éléments sont structurés de façon à favoriser la compréhension de la séquence? 
	Structure complexe mettant en valeur les intentions et le développement des idées
	Structure intégrant de façon cohérente temps, lieu et espace dans l’action dramatique
	Structure respectant un déroulement chronologique en trois temps (début, milieu, fin)
	Structure peu développée 
	Structure inexistante

	Présence d’éléments pertinents dans la description de son expérience de création

Est-ce que l’élève décrit les apprentissages réalisés au cours de son expérience de création?
	Présence de faits pertinents liés à l’expérience de création
	Présence de faits liés à l’expérience de création
	Présence d’un fait à propos de l’expérience de création 
	Présence de faits peu liés à l’expérience de création 
	Présence décousue de faits sans lien avec l’expérience de création ou absence de retours réflexifs


Cette grille a été élaborée à partir des critères d’évaluation du Programme de formation.
	GRILLE D’ÉVALUATION

	C3 : APPRÉCIER – 3E CYCLE DU PRIMAIRE

	Critère d’évaluation
	A
	B
	C
	D
	E

	Établissement de liens entre un ou des extraits d’œuvres et des traces d’ordre socioculturel

L’élève établit-il des liens entre les éléments observés et des aspects liés à la culture du groupe social auquel celle-ci appartient?
	Repérage des aspects socioculturels à partir des ressources disponibles et des éléments observés
	Repérage d’aspects socioculturels à partir des éléments observés
	Repérage d’un aspect socioculturel à partir des éléments observés
	Repérage d’un aspect important, mais absence de liens 
	Aucun repérage

	Établissement de liens entre l’œuvre ou la réalisation et ce qu’il a ressenti

Est-ce que l’élève établit des liens entre ce qu’il observe et ce qu’il ressent?
	Présence de liens entre ce qu’il a observé et l’émotion, le sentiment ou l’impression suscité
	Présence de liens adéquats entre ce qu’il a observé et l’émotion, le sentiment ou l’impression suscité
	Appréciation fondée exclusivement sur des éléments expressifs ou des impressions
	Appréciation peu fondée
	Appréciation non fondée

	Motivation de sa décision dans son appréciation

Est-ce que l’élève justifie sa décision à partir des critères d’appréciation prédéterminés*?
	Décision enrichie par des éléments issus de critères personnels
	Décision justifiée à partir des critères d’appréciation retenus 
	Décision justifiée à partir de quelques critères d’appréciation retenus
	Décision peu liée à l’œuvre ou à la réalisation
	Absence de justification

	Utilisation pertinente du vocabulaire disciplinaire

L’élève utilise-t-il correctement le vocabulaire disciplinaire dans sa communication?
	Utilisation inattendue et appropriée d’une variété de termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation de plusieurs termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation de quelques termes du vocabulaire disciplinaire
	Utilisation inappropriée de termes du vocabulaire disciplinaire
	Absence de termes du vocabulaire disciplinaire 

	Présence d’éléments pertinents dans la description de son expérience d’appréciation

Est-ce que l’élève décrit les apprentissages réalisés et les moyens utilisés?
	Description des moyens utilisés pour réaliser ses apprentissages
	Description des apprentissages effectués en relation avec l’expérience d’appréciation
	Description d’un apprentissage effectué en relation avec l’expérience d’appréciation
	Description d’un apprentissage peu lié à l’expérience d’appréciation 
	Relation décousue de faits sans lien avec l’expérience d’appréciation ou absence de retours réflexifs


Cette grille a été élaborée à partir des critères d’évaluation du Programme de formation.
Rôles de coopération

	Animateur

Il donne le droit 

de parole 

dans l’équipe


	Responsable du matériel

Il est 

responsable 

des accessoires



	Porte-parole

Il pose 

des questions 

à l’enseignant


	Secrétaire

Il écrit 

les choix 

de l’équipe




	Responsable du temps

Il est le gardien du temps
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déçu





Annexe  2
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indifférent





3e cycle
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confus





content





triste





envie de rire
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ART DRAMATIQE


1re année du 3e cycle





« Les objets se        réveillent »





THÉÂTRE D’OBJETS





___________________________________________________________________


___________________________________________________________________








� L’accessoiriste doit fabriquer les décors et accessoires.


* Critères élaborés à partir des éléments observés, des effets ressentis et des considérations d’ordre esthétique





