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Jouons au clown!


	Niveau : Deuxième cycle
Période : Novembre
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	Interpréter une comédie clownesque inspirée d’un texte. Jouer à deux cette comédie en intégrant ces caractéristiques de clown blanc et de l’auguste ainsi que les effets comiques appropriés


	Planification

	Durée : 3 périodes


	Compétences disciplinaires

	(
Interpréter des séquences dramatiques

(
Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades

	Critères d’évaluation en cours d’apprentissage : Interprétation en rapport avec certains éléments expressifs du personnage et de l’extrait et utilisation pertinente du vocabulaire disciplinaire


	Compétence transversale d’ordre intellectuel

	Compétence : Mettre en œuvre sa pensée créatrice

	Composante : Imaginer des façons de faire et s’engager dans une réalisation

	Critères d’évaluation en cours d’apprentissage : Détermination d’améliorations possibles dans le processus d’innovation


	Domaine général de formation

	Vivre ensemble et citoyenneté, axe de développement : Engagement dans l’action dans un esprit de coopération et de solidarité (engagement de rapports égalitaires)


1er cours

MATÉRIEL DIDACTIQUE

· Vidéo : Sol et Gobelet

· Texte : Le Photographe

PRÉPARATION

· L’enseignant présente un extrait vidéo d’une émission de Sol et Gobelet.

· L’enseignant amène l’élève à distinguer les caractéristiques et les actions reliées au clown blanc et à l’auguste.

· L’enseignant incite l’élève à reconnaître les images du vidéo qui produit un effet amusant sur lui.

· L’enseignant permet à l’élève d’identifier les effets comiques utilisés par les personnages (jeux de mots, jeux physiques, répétitions, exagérations).

RÉALISATION

Activité 1

· L’enseignant invite l’élève à expérimenter différentes démarches en imaginant qu’il est en piste en train de saluer la foule.

Exemples. :
-
Seul : marcher les pieds vers l’intérieur, vers l’extérieur, épaules remontées, l’abdomen gonflé, démarche lourde, sur la pointe des pieds…


-
À deux : marcher en contact, épaule contre épaule, dos à dos, front à front…

Activité 2

· L’enseignant demande à l’élève d’explorer différentes chutes et manières de se relever en variant les rythmes…

Activité 3

· L’enseignant demande à l’élève d’explorer une démarche possible caractérisant le clown blanc ensuite l’auguste et à la répéter sur différents rythmes (ralenti, accéléré, etc.).

Activité 4

· L’enseignant divise le groupe en deux : clown blanc/auguste. Afin d’explorer les moyens vocaux, les clowns blancs marchent en répétant la phrase : « J’ai les deux pieds sur terre », en variant le débit, l’intensité et la hauteur pendant que les augustes écoutent attentivement. Après, les augustes marchent en disant la phrase : « J’ai la tête dans les nuages » en intégrant les mêmes variantes. Reprendre l’activité en inversant les rôles.

Activité 5

· L’enseignant donne le texte de la comédie clownesque. L’élève se choisit un partenaire, ensemble ils s’approprient le contenu dramatique du texte en le lisant. (action des personnages, dialogues et le développement de l’entrée clownesque).

· L’élève choisit le personnage qu’il désire interpréter.

· L’enseignant demande d’apporter des éléments de costumes et un accessoire utiles à l’interprétation.

· L’enseignant demande à l’élève de mémoriser son texte pour le prochain cours.

INTÉGRATION

Activité 1

· L’enseignant aide l’élève à saisir l’importance du jeu physique et des effets comiques pour interpréter un clown.

· L’enseignant questionne les élèves pour vérifier s’ils ont bien compris les deux types de clown.

· L’enseignant aide l’élève à trouver des exemples personnels lui permettant de s’identifier au clown blanc ou à l’auguste. Celui-ci pourra se référer à des situations vécues à l’école ou à la maison. (Intégration du domaine général de formation).

2e cours

MATÉRIEL

Par équipe :

· chapeaux, foulards, etc;

· une chaise;

· un appareil photo;

· une photo de singe ou de bébé;

· nez de clown ou crayon rouge, maquillage ;

· texte de la comédie clownesque.

PRÉPARATION

· L’enseignant vérifie si l’élève se souvient des caractères des deux types de clowns et des rapports qu’ils entretiennent.

RÉALISATION

Activité 1

· L’enseignant s’assure d’une bonne compréhension de l’enjeu et des caractères de Pipo et Totoche.

Activité 2

· L’enseignant planifie une aire de jeu adéquate et restreinte pour chaque équipe.
· Les élèves jouent les actions selon le déroulement de l’entrée clownesque et se mettent à la recherche d’effets comiques (jeux physiques, jeux de mots, répétitions, exagérations).

· Les élèves expérimentent l’entrée clownesque en intégrant les effets comiques choisis.

· Les élèves revêtent l’élément de costume qu’ils ont apporté.

· L’enseignant explique la disposition de l’aire de jeu (exemple : à l’italienne : frontal) en vue de l’interprétation au groupe et l’élève doit adapter sa mise en place et effectue des ajustements.

Activité 3

· Les élèves interprètent l’entrée clownesque devant le groupe et communiquent quelques éléments de leur expérience d’interprétation.
· L’enseignant capte les images sur vidéo.

INTÉGRATION

· L’enseignant précise les éléments à observer dans les interprétations et questionne à partir des commentaires dans le but de vérifier la pertinence de l’utilisation du langage dramatique et des effets comiques.

Exemples. :
caractères des personnages respectés, moyens corporels et vocaux précis et efficaces, occupation de l’espace.

· L’enseignant aide l’élève à définir et à reconnaître les rapports égalitaires dans le but d’intégrer le domaine de formation.

3e cours

PRÉPARATION

· L’enseignant revient sur les éléments observés lors des représentations du cours précédent et écoute des commentaires relatifs à leur expérience.

· L’enseignant propose une répétition à tous les élèves. Ceux qui ont déjà présenté leur séquence répètent en intégrant les commentaires reçus.

RÉALISATION

· Continuité des présentations (voir 2e cours) et partage de leur expérience.

INTÉGRATION

· L’enseignant présente la vidéo.

· L’enseignant invite l’élève à identifier les moyens corporels et vocaux efficaces pour montrer les caractères des deux clowns.

· L’enseignant demande à l’élève de porter un jugement sur la qualité d’interprétation des comédies clownesques en utilisant le vocabulaire disciplinaire, exemple : Ont-ils tenu compte des éléments expressifs du personnage ?

· L’enseignant demande aux élèves s’ils connaissent des personnages de théâtre ou de cinéma qui s’apparentent au clown blanc et au clown auguste ? Lesquels ?
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