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Canevas de planification globale disciplinaire
	ART DRAMATIQUE
2e CYCLE 
	Compétence 1 : Créer des œuvres dramatiques
Compétence 2 : Interpréter des œuvres dramatiques
Compétence 3 : Apprécier des œuvres dramatiques (30 %)

	170-______

Étape :   1    2    3
	Programme de formation de l’école québécoise (PFEQ)  p.30-31 /      Progression des apprentissages p.6-18
	PFEQ p.392
	PFEQ

p.404-406-408
	Démarche des 3 compétences

	
	Jeu dramatique

(corps-voix)
	Structure Dramatique

(écriture textuelle)
	Structure théâtrale 

(écriture scénique)
	Démarches
	

	
	Dates : _______ au ________

Durée :_________ périodes


	 Construction 

du

 personnage 


	Moyens corporels et expressifs
	 Moyens vocaux

   et expressifs

	   Travail 

   d’ensemble 
	Caractère du personnage
	Moyens

dramaturgiques
 Fixer et équilibrer des volumes (papier, carton et objets)

	Type de discours 
	Conventions
	Formes 
	Courants
	Éléments visuels et sonores
	Travail d'ensemble 
	Techniques théâtrales
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Décors 
	Éclairage 
	Environnement  sonore
	Espace scénique 
	Costumes Maquillage
	
	
	
	
	

	Nombre de périodes
	Tâches 

 (SAE, projet particulier, 
exposition, présentation) 

Ajouter * pour les tâches dont le résultat sera consigné pour le bulletin 
	Corps : attitude, émotion, gestuelle, direction du regard, rythme, démarche, actions
	Voix : émotion, registre, accent, silence, effets vocaux 
	Appropriation du texte : mémorisation, déplacement
	Assouplissement, amplitude, ouverture vers le public opposition, relaxation, tonus 
	Pose de voix : respiration, assouplissement, détente, projection, articulation, prononciation, amplitude

Diction : accent tonique, intonation niveau de langue 
	Réponse aux indications de jeu

Réponse aux repères sonores et

visuels
	Ajustement de son jeu à ses partenaires

Conventions relatives à l’unité de jeu 

Jeu chorégraphique
	Traits distinctifs : moraux, psychologiques, physiques. Intention 
	Rôle dans l’action dramatique Caractéristiques historiques et socioculturelles
	Canevas 

Textes dramatiques 
	Constitution de l’œuvre : action, ressorts, dénouement
	Aparté, didascalie, dialogue 

Monologue 
	Traitement dramaturgique du temps, de l’espace
	Théâtre : enfants, jeunes, rue, d’intervention
	Classique, réaliste, symbolique, surréaliste, absurde 
	Fonctions et utilisations d’objets : accessoires, éléments de décor.  Changement à vue. 

Rapport scène/salle : frontal, 

en demi-cercle, aires de jeu multiples
	Utilisations de la lumière .Effets d’éclairages simples. Fonctions : isolement, atmosphère, rythme, transition. 
	    Utilisations du son. Effets sonores : 

    bruitage, voix, musique

     Fonction du son : transition, rythme,

     atmosphère
	Organisation de l’espace 

Découpage scénique : coulisses, cadre de scène, avant/arrière-scène
	Pertinence des choix. 
Fonction et utilisation
	   Mise en place

   Conventions relatives à l’unité de jeu 


	Jeu masqué : masque neutre, masque larvaire, commedia
	Ombres corporelles 
	Marionnettes
	Jeu clownesque 
	Théâtre noir
	Utilisation de la démarche selon la compétence ciblée
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Compétence :
	C-1      C-2
	C-3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Critère(s) d’évaluation :
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	Critère d’évaluation : Maitrise des connaissances
à vérifier en décontextualisation

	Moment

(ex. : à chaque semaine, à la mi-étape, à chaque mois,…)
	nature

(ex. : test, fiche de projet, travail d’appréciation,…)
	No de la tâche complexe

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	OUTIL DE PLANIFICATION


	
	

	
	
	
	





	MC
	Maîtrise des connaissances ciblées par la progression des apprentissages

Jeu, dramaturgie, théâtralité.
	· Efficacité de l’utilisation des connaissances liées au langage dramatique et aux techniques 
· Cohérence de l’organisation des éléments

· Authenticité de la production

· Justesse du retour réflexif*

	CE 1
	Efficacité de l’utilisation des connaissances

liées au langage dramatique et aux techniques
	• Pertinence des éléments du langage dramatique et des éléments de techniques
• Modalités d’utilisation des éléments du langage dramatique et des éléments de 

   techniques

	CE 2
	Cohérence de l’organisation

des éléments
	• Mise en forme des éléments du langage dramatique et de ses idées
• Relation entre la production et la proposition de départ

	CE 3
	Authenticité de la production
	•  Absence de clichés
• Présence d’éléments originaux

	CE 4
	Respect des caractéristiques de l’œuvre
	• Application des conventions relatives à l’unité de jeu 
• Présence d’éléments liés au caractère expressif de l’œuvre

	CE 5
	Justesse du retour réflexif (NE)
Faire une rétroaction avec l’élève, mais ne doit pas être considérée dans les résultats communiqués à l’intérieur des bulletins.
	• Description des apprentissages réalisés

• Description des étapes importantes de la démarche







	MC
	Maîtrise des connaissances ciblées par la progression des apprentissages
Jeu, dramaturgie, théâtralité
	· Pertinence de l’appréciation 

	CE 1
	Pertinence de l’appréciation
	· Appréciation fondée sur des éléments pertinents :

· Liens entre des aspects de l’œuvre et des effets ressentis

· Liens entre des aspects de l’œuvre et des aspects socioculturels et historiques

· Utilisation appropriée du vocabulaire disciplinaire 


Démarche d’interprétation (CSDA)�
�
Étapes�
Composantes de la compétence 2 généralement concernées�
Actions ou stratégies de l’élève�
�
Appropriation�






L’élève s’approprie le contenu de l’œuvre�
Écouter ou lire


Reconnaitre


Identifier


Choisir


Comprendre�
�
Élaboration�
L’élève applique les éléments de techniques


L’élève s’approprie le caractère expressif de l’œuvre


L’élève respecte les règles relatives au jeu d’ensemble.�
Ressentir


Expérimenter


Adapter


Enchaîner


Mettre en valeur


Écouter 


�
�
Distanciation�
L’élève porte un jugement critique et améliore son interprétation.�
Questionner 


Ajuster 


Présenter�
�






Démarche d’appréciation des œuvres dramatiques (CSA)�
�
Étapes�
Composantes de la compétence 3 généralement concernées�
Actions ou stratégies de l’élève�
�
Observation�
L’élève prend le temps de regarder l’œuvre et découvrir ses particularités.�
Participer


Décrire


Ressentir�
�
Analyse�
L’élève repère les éléments du langage dramatique et de techniques de jeu


L’élève identifie les techniques et les modes de théâtralisation (espace, objet, scénographie, costumes, environnement sonore, éclairage).


L’élève fait des liens entre les éléments observés, les aspects socioculturels et ce qu’il a ressenti.


L’élève exprime ses  idées sur le sens de l’œuvre.�
Identifier


Déceler les éléments


Comparer�
�
Porter un jugement�
L’élève justifie son point de vue en utilisant le vocabulaire disciplinaire.�
Partager


Motiver�
�






Démarche de création des œuvres dramatiques (PFEQ)�
�
Étapes�
Composantes de la compétence 1  généralement concernées�
Actions ou stratégies de l’élève�
�
Inspiration�
L’élève exploite des idées de création inspirées par la proposition.�
Recherche


Inventaire


Choix�
�
Élaboration�
L’élève exploite des idées de création inspirées par la proposition.


L’élève exploite des éléments du langage, de techniques et d’autres catégories de contenus propres à la discipline.


L’élève organise les éléments résultant de ses choix.�
Expérimentation


Choix


Utilisation


Combinaison


Mise en valeur d’éléments


Mise en forme�
�
Distanciation�
L’élève finalise sa réalisation.�
Ajustement 


Mise en valeur d’éléments


Maintien des choix�
�






70 %





Note : Le cadre d’évaluation des apprentissages précise que «l'évaluation des apprentissages s'effectue dans un processus d'aller-retour entre l’acquisition des connaissances propres à une discipline et la compréhension, l'application ainsi que la mobilisation de celles-ci. Pour s’assurer de la maîtrise des connaissances, l’enseignant doit les évaluer tout au long des apprentissages.» Ainsi, les connaissances vérifiées de manière décontextualisée doivent également l’être dans une tâche complexe afin d’en vérifier le transfert





Canevas


de la planification globale disciplinaire de


l’enseignement-apprentissage et de l’évaluation











Art dramatique –170





C1  Créer des œuvres dramatiques


C2  Interpéter des œuvres dramatiques


	C3  Apprécier des œuvres dramatiques








Ce canevas de planification a été élaboré pour permettre aux enseignants d’établir leur  planification globale. Cet outil est complémentaire au canevas de la planification détaillée.


Dans le tableau principal, l’enseignant peut inscrire les tâches complexes, les contenus de formation (connaissances, démarche, techniques, stratégies) ainsi que les critères d’évaluation ciblés à vérifier en contexte. Au verso du document, l’enseignant peut identifier les informations relatives à la vérification du critère «maitrise des connaissances».


Pour des informations complètes, il faut consulter le Programme de formation, la Progression des apprentissages ainsi que le Cadre d’évaluation des apprentissages. 








C1-Créer des œuvres dramatiques                                                                                             70%


C2 -Interpréter des œuvres dramatiques   








Apprécier des images








Apprécier des images








Apprécier des images








C3-Apprécier des œuvres dramatiques                                                                                     30%
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