


Titre : Ma chambre à coucher
Cycle : 1er cycle
Durée : 6 périodes 











               Proposition de création : À travers une création plastique médiatique, 
                                                                         l’élève doit réaliser une maquette de sa chambre à coucher.
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RÉALISATION D’UNE CRÉATION  PLASTIQUE MÉDIATIQUE ( en lien avec d’autres disciplines)








Proposition de création :


À travers une création plastique médiatique, l’élève doit réaliser une maquette de sa chambre à coucher.











Productions attendues


Réaliser une maquette en utilisant les techniques suivantes : collage et modelage.














Ressources


Annexe 1 : Différents site Internet répertoriant des  reproductions de peintres représentant des chambres à coucher.


Annexe 2 : Fiche technique 


Matériel


           Voir fiche technique (annexe 2)


Enrichissement


Annexes 3A- 3B : Projet 


«Décore ta vie»








Savoirs essentiels 


Collage : Découper, enduire une surface de colle


Modelage: Souder, pincer un matériau malléable (pâte à modeler).


Langage plastique : lignes, formes,  volume





Repères culturels


La chambre à coucher de l’élève 


(photo si possible)


Voir bibliographie (annexe 1)














Critères d’évaluation


Relation entre sa réalisation, la


      proposition de création médiatique et


      le ou les destinataires


Utilisation pertinente de gestes


      transformateurs spontanés 


Utilisation pertinente du langage plastique


Organisation simple des éléments

















Moyens et outils d’évaluation


Croquis de la chambre (fiche 1)


Grille d’observation et d’évaluation de l’enseignant-e (annexe 4)


Grille d’évaluation MELS 


      (annexe 5)











Connaissances antérieures


Montrer des exemples de maquettes


Voir annexe 1 (bibliographie)














Destinataires


Les autres élèves de la classe et de l’école�Message


Faire connaître mon environnement à mes pairs

















Arts plastiques


Compétence 2





 Réaliser des créations �plastiques médiatiques








Demander aux élèves de faire un croquis de leur chambre à coucher (fiche 1). Apporter une photo de leur chambre si c’est  possible. Afficher les croquis et les photos et animer une discussion sur les éléments qui les représentent (couleurs et motifs, formes et types des objets, organisation de l’espace, etc.) Les dimensions des objets ne doivent pas nécessairement être à l’échelle.


Suggestion : 


    Jeu d’association : Associer le croquis à la photo correspondante.


Présenter différentes reproductions de chambres à coucher réalisées par des peintres. 


    Œuvres suggérées : Van Gogh, Bernard Migneaux, Albert Masri, Frédéric Léon et Antoine 


    Serra.


    Toutes ces œuvres peuvent être visualisées  sur Internet. Voir les sites Internet suggérés en


     annexe 1.


 








           Les trois étapes de la démarche de création : 











À partir du croquis, l’élève réalise la production plastique: voir la fiche technique (annexe 2).
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Terminer la réalisation. L’élève prend alors une distance face à celle-ci et fait des ajustements au besoin.


Présenter sa création aux élèves de la classe. 


Suggestions


Faire une exposition des maquettes et vivre un mini salon de l’habitation. 





Faire des liens avec la compétence 3 (apprécier une œuvre).
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En lien avec les reproductions, attirer l’attention des élèves sur deux aspects :


     1) Sur la manière dont la pièce est représentée par le peintre. (Vision personnalisée du peintre)


Sur les couleurs et motifs, formes et types des objets, organisation de l’espace, etc.





Expliquer aux élèves la proposition de création. Montrer des exemples de maquettes. (voir site Internet en bibliographie)





Demander aux élèves de compléter leur croquis. (fiche 1).





Sous forme de jeu, avec un temps limité, manipuler la pâte à modeler en représentant un objet d’une chambre : lampe, chaise, oreiller, tapis, toutou préféré, etc. 





Suggestion à l’enseignant : Permettre aux élèves d’apporter quelques éléments pour compléter leur maquette : bouts de tissus, échantillons de papier peint, ruban, etc.
































Proposition : Réaliser le projet «Décore ta vie !» (annexe 3) où l’élève invente la chambre de ses rêves.
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