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Capsule théorique
Perspective : Du latin perspicere = voir clairement ; 
· science géométrique qui se propose de construire les formes et de déterminer les proportions relatives des éléments composant un spectacle réel ou imaginaire considéré d'un point fixe; 
· s'emploie d'une manière plus générale avec le problème de transposition 
    sur un plan, d'un espace en trois dimensions. 
Le plan
De manière générale, on détermine l’échelle d’un plan selon les rapports de grandeur qu’elle entretient avec trois paramètres : le décor, le ou les personnages et les objets;

Éloignements dans une scène en perspective;

· Par extension, différents éloignements dans un paysage, chacune des surfaces planes perpendiculaires représentant les profondeurs :
- premier plan
- plans intermédiaires
- arrière-plan
Types de perspectives
Note : Aux 2e et 3e cycles du primaire, ce sont surtout les perspectives à diminution et à chevauchement qui sont travaillées.
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[image: image4.jpg]La superposition d’éléments donne I'impression de profondeur. Lorsqu’une
forme en chevauche une autre, la forme en dessous parait plus loin et la
forme au-dessus parait plus prés.




À diminution: Une grande forme dessinée dans l'image paraît plus proche de nous (premier plan); une forme réduite paraît plus éloignée (arrière-plan).
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Les objets qui sont plus prés semblent plus gros que ceux qui sont plus loin.




À chevauchement: La perspective à chevauchement concerne la superposition des éléments qui sont représentés par plans. Dans une image, lorsqu'une forme en chevauche d'autres, la forme partiellement cachée semble être à l'arrière plan. 
Exemples : 
· Cavalière : La perspective cavalière résulte du parallélisme entre les lignes et donne une illusion de profondeur. Exemple : 
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Linéaire : depuis la Renaissance italienne, les représentations occidentales sont structurées par un code, des procédés, permettant de fabriquer une image coïncidant avec celle de la vision naturelle ; des lignes de fuite  (s'appuyant sur des "objets" représentés) convergent vers un axe ou vers un point (point de fuite : point de rencontre du rayon visuel principal avec la ligne d'horizon), alors il n'existe qu'un seul point de vue possible. Réf : Brunelleschi, Alberti, Léonard De Vinci. 
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Capsule pratique

But : Cette activité pratique permettra à l’élève de mieux comprendre le principe de la perspective en chevauchement et de la perspective à diminution. Cette compréhension sera très utile, puisqu’elle sera réinvestie dans sa production artistique finale.
Tâche : Réaliser deux types de perspective (en chevauchement et à diminution) en choisissant une des options suivantes :


· Découper dans des revues et catalogues différents objets d’un même thème et les disposer sur la feuille en respectant le type de perspective choisi. 

·  Dessiner différents objets d’un même thème en respectant le type de perspective choisi.
Les deux exemples qui suivent sur les pages suivantes donnent une idée du travail qui peut être réalisé avec les élèves.
Les pages vierges permettent de réaliser l’activité.
La superposition d’éléments donne l’impression de profondeur.  Lorsqu’une forme en chevauche une autre, la forme en dessous paraît plus loin et la forme au-dessus paraît plus près.



Les objets qui sont plus près semblent plus gros que ceux qui sont plus loin.


La superposition d’éléments donne l’impression de profondeur.  Lorsqu’une forme en chevauche une autre, la forme en dessous paraît plus loin et la forme au-dessus paraît plus près.



Les objets qui sont plus près semblent plus gros que ceux qui sont plus loin.

Référence à consulter : http://www3.sympatico.ca/robin.rousseau/P.htm





Réalisation : Micheline Gaudet , enseignante CSRDN








