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Démarche du  jeu coin-coin
Il est suggéré d’afficher dans la classe les œuvres représentées dans le jeu du  coin-coin. 

Les élèves placés en équipe de deux commencent  l’appréciation de l’œuvre : 
1- Choisir un peintre.
2- Épeler le nom du peintre en activant le coin –coin.
3- Choisir un chiffre.
4- Faire le compte de ce chiffre avec le coin-coin.
5- Choisir à nouveau  un chiffre et lire la question cachée sous le chiffre.
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