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Créateurs démandés 

 Musique – 1er et 2e cycle secondaire

Titre : Création d’un refrain publicitaire original

Cycle : 1er et 2e  cycle secondaire

Résumé : Composition et interprétation d’une oeuvre musicale de type refrain publicitaire

Situation au problème de départ : Dans les émissions de radio, il y a toujours des extraits musicaux qui créent une ambiance. Cependant, lorsque les radiodiffuseurs utilisent ces pièces musicales, ils paient des droits d’auteur. Nous voulons que les élèves développent une conscience du respect des droits d’auteur et du phénomène de piratage. 

Nous voulons produire une banque de refrains publicitaires et d’extraits sonores libres de droit.  Les élèves pourront les utiliser dans leurs émissions de radio Web dans le cadre des activités du service national du RÉCIT ou pour toutes autres activités éducatives.

Auteurs : Sandra Laine et Michel Jobin, conseillers pédagogiques à la CSMV


Domaines généraux de formation 





( Médias

Intention éducative : Amener l’élève à faire preuve de sens critique et éthique et esthétique à l’égard des médias et produire des documents médiatiques respectant les droits individuels et collectifs.

Axes de développement : Connaissance et respect des droits et responsabilités individuels et collectifs relatifs aux médias



Critères d’évaluation








Répertoire pour l’appréciation et repères culturels

Sites : http://freeplaymusic.com/
http://www.soundsnap.com/
Ouvrages de référence :

Banque d’extraits sonores Ilife 

Banque d’extraits sonores de Windows


Liens interdisciplinaires 

Morale

· Se positionner, de façon réfléchie, au regard d’enjeux d’ordre éthique.

Français

· Communiquer oralement (lors d’un débat).



Intégration des TIC !

· Filmer ou enregistrer les élèves durant les pratiques, afin qu’ils se régulent. 

· Consulter des émissions de radio Web.

· Recherche d’informations sur Internet.

· Enregistrer les prestations des élèves afin de conserver des traces signifiantes. 

· Envoyer par courriel les productions ( refrains publicitaires) à michel_jobin@csmv.qc.ca et sandra_laine@csmv.qc.ca afin de les faire paraître sur le site du RÉCIT des langues : http://recitlangues.org/ et sur le site du SRÉ de la commission scolaire Marie-Victorin :  http://sre.csmv.qc.ca/arts/index.html

Savoirs essentiels : Consultez le Programme de formation afin de sélectionner les savoirs essentiels en fonction du niveau des élèves et des acquis antérieurs.

	Langage musical

Selon le niveau des élèves.

Secondaire cycle 1 

pages 453 à458

Secondaire cycle 2

pages 40 et 41 (version approuvée)


	Représentation graphique

Selon le niveau des élèves.

Secondaire cycle 1 

pages 454 à458

Secondaire cycle 2

pages 40à 43 (version approuvée)


	Moyens sonores 

(voix ou instruments)

Secondaire cycle 1 

page 453 

Secondaire cycle 2

page 39 (version approuvée)


	Techniques instrumentales

Secondaire cycle 1 

page 453

Secondaire cycle 2

page 39 (version approuvée)



	Stratégies

Secondaire cycle, 1 

page 453. 

Secondaire cycle 2,

page 37


	Procédés de composition

Secondaire cycle 1

 page 453

Secondaire cycle 2

page 38 (version approuvée)


	Structure

Secondaire cycle 1 

pages 456

Secondaire cycle 2

pages 42 et 43 (version approuvée)


	Vocabulaire

Secondaire cycle 1 

page 457

Secondaire cycle 2

pages 44 à 46 (version approuvée)





Piste pour la différenciation pédagogique

Mes buts pour tous les élèves : Que chacun participe à la démarche selon ses capacités. Afin de rendre accessible la création au plus grand nombre possible, il faut proposer des motifs mélodiques et rythmiques réalisables par les élèves.
Mes buts pour certains élèves : Permettre aux plus introvertis de s’affirmer en s’assurant que chacun participe à la juste mesure de son potentiel. Au besoin, leurs partitions pourront être adaptées pour leur permettre de participer pleinement.
Action en classe


Action en classe

Préparation

	  Enseignant


Annoncer les intentions pédagogiques et éducatives.

Présenter le cahier de l‘élève et l’échéancier.

S’assurer qu’il comprend tout le vocabulaire et les concepts y figurant.
Tâche 1 : Sensibilisation au piratage

Amener l’élève à se questionner sur l’éthique entourant le piratage.

Mise en situation 

Réflexion et discussion sur le plagiat en classe (copie du travail des autres).

Tâche 2 : Dans la peau de l’auteur

Inviter les élèves à répondre aux questions sur les droits d’auteurs.  Demander aux élèves d’être le plus honnête possible. Faire un retour en grand groupe afin de bien préparer le débat.

Inviter les élèves à débattre de la question éthique rattachée aux droits d’auteur. S’inspirer de : 

www.media-awareness.ca/francais
 www.reseau-crem.qc.ca   et le document annexé no1 : Les jeunes et Internet

Amener l’élève à débattre et à prendre position sur la réalité vécue par les auteurs dont les œuvres sont piratées (consulter les documents et références suggérés.
	  Élèves

· Prendre connaissance du cahier de l’élève.

· .

· Prendre note de l’échéancier de chacune des étapes de la SAÉ.

· Compléter la tâche 1 dans le cahier de l’élève.

· Participer activement à la discussion.

· Adopter une attitude d’ouverture.

· Répondre au questionnaire sur les droits d’auteurs en étant le plus honnête possible.

· Répondre dans le cahier à la question du débat. 

· Trouver des arguments pour justifier sa position.

· Réagir et prendre position sur la réalité décrite en analysant ses comportements.


	  Évaluation

Moyens

· Observation

· Auto-évaluation

· Évaluation par les pairs

· Analyse de travaux

· Questionnement

Outils

· Grille d’observation

· Liste de vérification

· et d’auto-évaluation

· Journal de bord/Carnet de traces





Réalisation

	  Enseignant


Rappeler de la situation de départ

Tâche 3 : Appréciation de refrains publicitaires 

À l’adresse suivante, vous trouverez une banque de refrains publicitaires que vous utiliserez pour cette tâche :

http://sre.csmv.qc.ca/arts/jingles.html
Parmi les refrains publicitaires disponibles, sélectionnez-en cinq afin de faire une activité d’appréciation avec les élèves.

Utiliser la démarche d’appréciation dans le cahier de l’élève (voir annexe).

Faire un retour sur les critères d’appréciation d’une oeuvre musicale.

Pour chacun des refrains publicitaires, les élèves auront à déterminer si ceux-ci sont cohérents avec le caractère du produit ou du service.  Ils devront utiliser des éléments du langage musical pour appuyer leur opinion.

Faire l’écoute et apprécier chaque pièce musicale.

*Avant la prochaine tâche, former des équipes de 3 à 4 élèves.

Tâche 4 : Explore les sons 

Explorer les sonorités d’une variété d’objets ou d’instruments.

Enseignant

Mettre à disposition des élèves une variété d’objets et d’instruments. 

Amener les élèves à trouver une variété de sons et de rythmes réalisables avec le corps et le matériel fourni.

Inviter les élèves à noter leurs découvertes dans leur carnet de traces.

Intégrer ce processus à la création d’un extrait musical de type jingle. 

Demander aux élèves de partager leurs découvertes.

Tâche 5 : Créateurs demandés 

S’assurer d’avoir un logiciel d’enregistrement sonore installé sur un poste de travail.

(Audacity, Cubase, Garage Band, etc.)

Proposer aux élèves la tâche de création de refrains publicitaires.

Faire un retour sur l’activité d’exploration sonore.

Activer les connaissances antérieures sur la démarche de création.

S’assurer que tous les élèves participent à l’activité de création. 

Noter des observations lors des différentes étapes de la réalisation.

Guider les équipes dans la réalisation des refrains publicitaires.

Prolongement

* Une fois l’enregistrement des pièces réalisé, les élèves peuvent insérer d’autres sons et modifier les pistes sonores à l’aide des logiciels d’enregistrement de sons.
	  Élèves

· Écoute active.

· Remplir la grille d’appréciation dans le cahier de l’élève.

· Utiliser la démarche d’appréciation.

· Retour sur l’appréciation.

· En équipe, explorer plusieurs possibilités de sons et de rythmes.

· Permettre à tous les membres de l’équipe de participer activement.

· Ouverture aux idées des autres.

Élèves

· Partager les découvertes.

· Prendre connaissance des thèmes proposés dans le cahier de l’élève.

· En équipe, choisir un thème

· Créer individuellement une phrase musicale inspirée du thème.

· En équipe de quatre, apprécier leur création.

· Échanger sur leurs expériences pour produire un passage commun de 30 secondes.

· Les élèves tiennent compte des règles d’assemblages.

· Chaque équipe enregistre son refrain publicitaire final sur un support numérique.


	  Évaluation

Moyens

· Observation

· Auto-évaluation

· Coévaluation ens./él.

· Évaluation par les pairs

· Analyse de travaux

· Questionnement entre élèves

Outils

· Grille d’observation

· Liste de vérification

· Fiche d’auto-évaluation

· Fiche de coévaluation

· Fiche d’auto-évaluation par les pairs

· Journal de bord/Carnet de traces

· Portfolio

· Productions finales

Évaluation




Action en classe


Intégration

	  Enseignant


Tâche 6 : Appréciation des refrains publicitaires réalisés

Demander aux élèves de présenter leurs réalisations à l’ensemble de la classe.

Amener le groupe à associer un style, une catégorie ou une ambiance aux différentes productions des équipes.

Mettre en lumière les nouveaux apprentissages réalisés durant la tâche.  

Distribuer les feuilles de coévaluation. Demander aux élèves de les compléter.

Compléter la coévaluation avec les élèves.

* Cette activité pourra être prolongée avec la création d’une autre ou de plusieurs autres pièces du même genre afin de combler les demandes du RÉCIT du domaine des langues.


	  Élèves
· L’ensemble du groupe partage leurs créations.

· L’équipe présente son refrain publicitaire en précisant les critères relatifs à ce type de création musicale.

· Les élèves font l’appréciation des pièces musicales présentées.  Ils identifient un style, une catégorie ou une ambiance aux refrains publicitaires.

· Chaque équipe peut revenir sur sa création afin de l’améliorer comme suite aux commentaires reçus lors de l’appréciation.

· Chaque équipe fait parvenir le fichier contenant le refrain publicitaire aux responsables du service national du RÉCIT, Domaine des langues.

· Compléter les feuilles de coévaluation.


	  Évaluation

Moyens

· Observation

· Auto-évaluation

· Coévaluation ens./él.

· Évaluation par les pairs

· Analyse de travaux

· Questionnement

Outils

· Grille d’observation

· Fiche d’auto-évaluation

· Fiche de coévaluation

· Fiche d’auto-évaluation par les pairs

· Carnet de traces/journal de bord

· Portfolio

· Productions finales




Recul réflexif sur l’enseignement


À remplir à la suite de l’expérimentation de la SAÉ.


Tâche proposée par Michel Jobin, conseiller pédagogique 4 arts de la CSMV 

et Sandra Laine, conseillère pédagogique de la CSMV , responsable du développement au Service national du RÉCIT , Domaine des langues.

Merci à toute l’équipe du RÉCIT des arts pour le canevas de travail. http://recit.csp.qc.ca/
Corrigé
Tâche 2  Dans la peau de l’auteur 

Avant de participer au débat sur les droits d’auteurs, prends le temps de te faire une opinion en répondant aux questions suivantes :

	Questions :


	Oui
	Non
	C’est légal
	C’est illégal

	1. Je télécharge des pièces musicales à partir de sites tels que Limewire, Frostwire, ou autres.
	
	
	
	X

	2. J’achète des pièces musicales sur Internet à partir de sites tels que : I tune store, Zic.ca ou autres.
	
	
	X
	

	3. Je télécharge des clips vidéo ou des films à partir de sites tels que : QuebecTorrent.com ou BitTorrent.com
	
	
	
	X

	4. J’achète des films ou clips vidéo sur support DVD. 
	
	
	X
	

	5. Je consulte des clips vidéo sur des sites de partage de fichiers tels YouTube ou Ton Tuyau.
	
	
	X
	

	6. Je dépose des fichiers sonores ou vidéos que j’ai moi-même réalisés sur des sites de partage de fichiers tels que YouTube ou Ton Tuyau.
	
	
	X
	

	7. Je dépose des fichiers son ou vidéo que d’autres personnes ont réalisé sur des sites de partage de fichiers tels que YouTube ou Ton Tuyau.
	
	
	
	X

	8. Je grave et distribue des fichiers son, vidéo et autres programmes téléchargés d’Internet.
	
	
	
	X


Voici la question qui sera débattue en grand groupe :

	Est-ce que les droits d’auteur s’appliquent aussi à des œuvres publiées sur Internet?


Annexe 2 

	Thèmes et ambiances suggérés



	Thèmes
	Ambiances

	Météo

Sport

Nouvelles

Produits santé

Alimentation

Mode

Coiffure

Artistique

Autres


	Horreur

Joyeuse

Angoissante

Feutrée

Loufoque

Décontractée

Clownesque

Moyenâgeuse

Préhistorique

Sérieuse

Cacophonique

Autres




Dynamique de création
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Compétences transversales :





Exercer son jugement critique


Mettre en œuvre sa pensée créatrice


Exploiter les technologies de l’information et la communication


Coopérer


et de la communication





Compétences disciplinaires :





Créer





*Utilisation variée des éléments du langage musical


*Cohérence entre la proposition de création, le développement des idées, le processus d’élaboration et le résultat de sa création.


*Efficacité de l’utilisation des moyens sonores. 





Interpréter





*Cohérence entre l’interprétation et le caractère expressif de l’œuvre.


*Efficacité de l’utilisation des éléments de techniques propres aux moyens sonores utilisés.


*Retours réflexifs au cours de l’expérience d’interprétation.





Apprécier





*Cohérence des liens entre des éléments constitutifs de l’œuvre, ce que l’élève a ressenti et son appréciation.


*Prise en compte des critères d’appréciation retenus.





Compétences disciplinaires :





Créer des oeuvres musicales





Interpréter des oeuvres musicales 





Apprécier des oeuvres musicales





Compétences transversales :





Exercer son jugement critique





*Ouverture à la remise en question du jugement.


*Justification nuancée du jugement.





Mettre en œuvre sa pensée créatrice





*Originalité des liens établis entre les éléments d’une situation.





*Exploration de différentes façons de faire.


 


Exploiter les TIC





*Efficacité de l’utilisation des ressources technologiques dans un contexte d’apprentissage.





Action en classe

















OUVERTURE


Cherche des idées. 


Fait un inventaire de ses idées. 


Choisit les meilleures idées








ACTION PRODUCTIVE


Expérimente des idées et des éléments du langage artistique.


Choisit les meilleures expérimentations. 


Utilise ses expérimentations. 


Adapte ses expérimentations. 


Combine ses expérimentations.  


Met en valeur ses différents éléments. 


Met en forme sa création








SÉPARATION


Observe sa création. 


Ajuste certains éléments de sa création. 


Met en valeur les différents éléments de sa création. 


Décide que sa création est terminée








Pour chaque phase 





Se concentre et laisse entrer de nouvelles idées.


Se met au travail.


Prend le temps de réfléchir à ce qu’il a fait.











Document de travail

Réalisé par Sandra Laine et Michel Jobin, Commission scolaire Marie-Victorin


