Musique de scène

1. Production attendue : 

La création d’une pièce musical pour accompagner une lecture publique littéraire, une œuvre théâtrale, un film muet ou tout autre musique de scène.

2. Domaine général de formation (Quel est le but éducatif visé par la situation d’apprentissage? Quel DGF sera sollicité dans la situation?  Dans quel(s) axe(s) de développement ?) :

Médias : Amener l’élève à faire preuve de sens esthétique face aux médias et à produire un document médiatique respectant les droits individuels.  

Axe : Appropriation des modalités de production de documents médiatiques , utilisation de techniques, de technologies et de langage divers.         

3. Éléments du Programme de formation ciblés

	Compétence disciplinaire visée:
	Compétence 1 : Créer des œuvres musicales

	Compétence(s) transversale(s) :
	Résoudre des problèmes

	Contexte de réalisation :
	Vous êtes invité par des collègues étudiants à composer une musique qui servira d’accompagnement et de soutien à la présentation d’un extrait littéraire, d’une création dramatique ou d’un court film muet. L’œuvre dure environ 2 minutes.

	Notions et concepts ciblés :
	stratégies de création et de résolution de problèmes; 

procédés de composition (répétition, contraste, thème et variation, par ex.); 

moyens sonores (vents, cordes, percussions et autres); 

intensité et nuances, hauteur, durée et tempo (selon l’action)

structure (forme et organisation harmonique appropriées)

	Liens avec autres disciplines :
	Français (texte littéraire)

Art dramatique (œuvre dramatique en lecture publique)

Projet personnel d’orientation ou un cours optionnel du domaine des arts et multimédia

	Repères culturels :
	Musique de film, musique de scène

	Ressources matérielles et humaines :
	Technologie de l’information et de la communication

Enregistrement analogique ou numérique

Technicien, appariteur ou élèves en formation multimédia


4. Résumé de la situation d’apprentissage

Les élèves auront à réaliser une composition servant de musique de scène. Ils utiliseront leurs instruments, la voix , leurs corps (percussions corporelles) et des outils technologiques. La création sera présenté à l’intérieur du cours ou sous la forme d’une présentation théâtrale ou d’un spectacle multimédia. 

5. Planification de la situation d’apprentissage

	Durée approx.: 6 périodes de 75 minutes et du temps extra-horaire (si possible)

	Production attendue : une création d’environ 2 minutes

	Question mobilisatrice : Quel est l’apport de la musique dans une production artistique ou dans un spectacle ?

	Actions de l’élève
dans la démarche d’apprentissage et d’évaluation
	Actions de l’enseignant

dans la démarche d’apprentissage et d’évaluation

	I – Phase de Préparation
	I – Phase de Préparation

	· Élaborer un plan avec minutage

· Expérimenter divers effets

· Choisir les éléments à conserver 

· Réaliser une partition (conventionnel, traditionnel ou hybride)
	· Faire entendre des extraits de musique de film 

· Guider les élèves dans leurs expérimentations

· Enregistrer les éléments à conserver et guider dans l’écriture de la partition  

· Observer pour évaluer à partir du critère 1 de la compétence Créer


	II – Phase de Réalisation
	II – Phase de Réalisation

	· Pratiquer les éléments séparément et dans l’ensemble 

· Travailler l’enchaînement en vue de l’exécution public 

 
	·  « Coacher » les élèves dans leurs pratiques

·  Faire entendre à leurs pairs le résultat final ou le projet pour une dernière validation

· Observer pour évaluer à partir des critères 2 et 3 de la compétence Créer


	III – Phase d’Intégration
	III – Phase d’Intégration

	·  Présentation des créations

·  Retour sur le plan de départ, la démarche et le résultat

·  Procéder à l’autoévaluation de la compétence transversales Résoudre des problèmes

	·  Planifier les présentations avec les autres enseignants impliqués (S’il y a lieu)

·  Observer pour évaluer à partir des critères 4 et 5 de la compétence Créer
 


6. Critères d’évaluation des compétences ciblées :

	Compétence(s) ciblée(s)

dans la situation d’apprentissage
	Critères d’évaluation

	Créer des œuvres musicales
	· Variété dans l’utilisation des éléments du langage musical

· Efficacité dans l’utilisation des moyens sonores

· Originalité dans le traitement des éléments musicaux

· Cohérence entre la proposition de création et la réalisation

· Intégration de retours réflexifs au cour de l’expérience de création

	Résoudre des problèmes
	· Pertinence des stratégies envisagées

· Souplesse dans la poursuite des pistes de solution


7. Variantes possibles : 

· Utiliser un extrait de film, enlever la bande sonore et demander aux élèves de composer une musique pour accompagner le film, en mentionnant (ou non) le genre d’effet ou d’ambiance recherché. 

· Enregistrer une bande sonore pour un court métrage réalisé dans le cadre d’un autre cours à l’école, utiliser les technologies comme support ou comme outil à la création.
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