
 

 

Exploiter les livres et intégrer les TIC 

 

1. Accueil et déroulement 
2. Présentation et livres « coup de cœur » 
3. Bibliographie de livres 
4. Un livre, ça sert à quoi? 
5. Quelles sont les possibilités de création? 
6.  Projet (20 min.) et création du dossier « ressources » 

Pause 

7. Les logiciels de dessins : LopArt et Tuxpaint 
8. Création de dessins et enregistrement (30 min.) 
9. Le logiciel de son : Audacity 

10. Création de bandes sonores et enregistrement (20 min.) 

Dîner 

11. Le logiciel Didapages 

12. Création du projet (importer les médias)  

13. Création du livre 

Pause 

14. Générer le livre sur clé USB 

15. Exposition des livres numériques 

Évaluation 
Par Julie Noël, conseillère pédagogique CSA. Ce document  est mis à disposition selon les termes de la 
licence Creative Commons Paternité - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage des Conditions Initiales 
à l'Identique 2.5 Canada.  


